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1 Aufbau, Inhalt und Ziel

Mit der Umsetzung der formalisierten AAA-Signatukataloge wurden neben technischen
auch grundsatzliche Anséatze der bisherigen Sigeakataloge Giberdacht. Die wesentliche
Veranderung liegt in der Harmonisierung samtlicBgmnaturenkataloge von AAA, so dass
die Belange aller Modelle und Prasentationsformera(auch tber AAA hinausgehende
Anwendungen wie den WebAtlasDE [Web-SK]) bericksgth wurden. Fir eine
einheitliche Umsetzung wurde fur die Signaturenkaia ein eigenes sprachenunabhangi-
ges Modell entwickelt, das sog. AAA-SK-ObjektmodeWelches als UML-Modell
vorliegt (Kapitel 2). Dieses ist Basis fur die Urtmeng der eigentlichen Dokumentenform
der SKs: dem SK-XML (Kapitel 5). Ferner wurden 8isherigen SKs in die Pflegespra-
che fur die Projektgruppen der Signaturenkatalogperfithrt: die ,Map Definition
Language” (MDL). Diese wird hier nur in Anséatzernsblerieben (Kapitel 4) und tritt nur
im Zusammenhang mit der Beschreibung der fir ddgemleinen Nutzer lesbaren
Dokumentation der AAA-SKs in Erscheinung (Kapitgl 3

1.1 Ausgangssituation

In dem AFIS-ALKIS-ATKIS-Referenzmodéllsind die Beziehungen zwischen Rege-
lungs-, Produktions- und Kommunikationsebene bésisan. Das hier vorliegende

Dokument beschreibt ausschlie3lich die Definiti@gschreibung und Weitergabe der
Signaturierungsregeln fur AFIS, ALKIS und ATKIS. &de in puncto Weitergabe wurde
fur die AAA-SK auch die Nutzung der Dienste bericktigt (insbesondere sei hier der
WebAtlasDE genannt).

1.2 Umsetzung der Formalisierung

Das AAA-SK-Objektmodell wurde als Teil des AAA-Mdtekonzipiert:

=) (@ Model
- 8] AdV
Q_“GJ Main
¥ ] «schema» AAA_Ausgabekatalog
- ] «schema» AAA_Objektartenkatalog
- ] «ApplicationSchemax» AFIS-ALKIS-ATKIS Anwendungsschema
+- ] «aschema» Web Feature Service Erweiterungen

+- [_J} «<schema» AAA_Signaturenkatalog
¥ B8] 1S0/TC 21
1 [B] 0GC

Abbildung 1.1: Das AAA-SK-Objektmodell im Konteeg¢ AAA-Modells

1 Hauptdokument der GeolnfoDok: Das gemeinsame ARIRIS-ATKIS-Referenzmodell, 1996, Kapitel 2
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Das unten stehende Schaubild (Abb. 1.2) zeigt dsadhmenhange der Komponenten
* Objektmodell
* Quellcode-Repository
* MDL-Compiler und -Doku
* Ausgabeformate

auf. Dabei ist das von interactive instruments uisammenarbeit mit der AdV entwickelte
SK-Objektmodell (blauer Kasten) die Basis fur démldurellen Aufbau des SK-XML

(Schema) sowie von MDL. Die von den SK-Gruppen @gten SKs sind in MDL

Uberfuhrt. Diese *.mdl-Dateien werden in einem Reooy gehalten und mittels
Subversion gepflegt (gelber Kasten).

Das zentrale Modul fur die Pflege der SKs ist dmy. MDL-Compiler (griiner Kasten).
Dieser hat neben dem SK-Objektmodell auch das AAjekimodell implementiert, so
dass die SKs an beiden Modellen validiert werdemkd. Darlber hinaus erzeugt er aus
den erfolgreich validierten MDL-Dokumenten das &lie offizielle Ausgabe konzipierte
SK-XML. MDL-Doku ist ein zusatzliches Programm, dass den MDL-Dokumenten die
menschenlesbare und durch eine grafische Umsetim§ignaturen schnell interpretier-
bare Dokumentation (Kapitel 2) erstellt. Das ddrgeiAusgabeformat dieser Dokumenta-
tion ist HTML.

Fur die Implementierung der SKs in Softwareprodukied SK-XML ausgegeben. Dies
wird den Softwarefirmen zur Verfiigung gestellt foganer Kasten). Deren Ausgabe kann
beliebig sein.

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

beeinflusst
MDL

SLD/SE

3

gibt Syntax vor

AAAAAAAAAAAAAAAA

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

T \ SK-Gruppe

Quellcode-Repository
MDL-Compiler
mdic

277.mdl l

AX_Fahrbahnachse.mdl |

hat Zugriff auf
Y

AAA-Objektmodell

Abbildung 1.2: Komponenten der formalisierten AAA(Schmitz, 2016)
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1.3 Ziele und Nutzer

Im Sinne einer automationsfreundlichen Umsetzung Ewlangung eines ho6heren
Aktualitdtsgrads der verschiedenen amtlichen Ptéasenen ist eine Vereinheitlichung

und gute Strukturierung der Signaturenkataloge &bwior die SK-Pflegestellen (zur

Qualitatssicherung) als auch fur die SK-implemertiden Firmen von groRem Vorteil.
Ziel ist es, eine vollautomatische Implementierudgr Signaturenkataloge in die
Softwareprodukte zu erreichen. Dies gilt im Momeath nicht fur Positionierungsregeln
(DesignRules), die erst nach und nach in sog. RlantRules (formale Beschreibungen
der Positionierung von Signaturen) umgesetzt werden

Allen Nutzern gerecht soll die in Kapitel 3 beselene Dokumentation werden.

Stand: 31.10.2016 Seite 7
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2 Das Modelk

In diesem Kapitel wird das SK-Modell im Groben wvestellt. Eine ausfuhrliche
Dokumentation der Klassen, Attribute und Rollenirg#t sich im Modell selbst. Sie
wurden in den von Enterprise Architect® (BA)afiir vorgesehenen Dokumentationsfel-
dern fur die Klassen, Attribute und Rollen abgelegt

2.1 Vorbemerkungen

An die Neufassung des SK wurden einige Erwartumygpstellt:

« Das zu entwickelnde SK-Modell und die damit verbemeh Formate MDL und SK-
XML sollen die SKs von AFIS, ALKIS und ATKIS in gleher Syntax und harmoni-
siert darstellen.

* Es soll gleichzeitig geeignet sein fur den Web-SK.
» Die genannten SKs sollten vollstandig iGbernommerarekdnnen.

 Das Modell soll so gemacht sein, dass daraus atiswhagebrauchliche Signatu-
rierungsformate abgeleitet werden kénnen. Besortaaksrgehoben ist SLD/SE.

Besonders durch die geforderte Unterstlitzung firWeb-SK kamen einige Zusatzanfor-
derungen ins Spiel, die die Kataloge ,Web-fahig“cmen sollen. Das bedeutet insbeson-
dere die Gestaltbarkeit von SKs, die Uber weite dttfsbereiche hinweg eingesetzt
werden koénnen. Die klassischen SK sind ja tatséehlur fir einen bestimmten Mal3stab
gedacht. Dem wurde durch Konzepte wie Layers und$ais Rechnung getragen, die fur
die klassischen SKs nicht erforderlich waren. Adah Forderung nach Styles kommt aus
dem Web-SK.

Die offiziellen Vorgaben des OGC-Standards SLD/SEde&n ebenfalls beriicksicht. Zwar
konnte dieser Standard nicht 1:1 umgesetzt werdiempoch wurde eine Angleichung in
dem Sinne vorgenommen, dass die Signaturbeschgghum neuen SK mit denen von
SLD/SE vergleichbar sind.

Das bestehende System aus komplexen, schwer aig@meren Positionierungsregeln
und vergleichsweise einfachen Signaturierungsregelmde im Modell dahingehend
optimiert, dass die Signaturierungsvorschriften nfig leichter eine automatisch
abgeleitete Prasentation erméglichen.

Modellierung ist ein nicht eindeutig definiertes chgebiet. Meist sind neben den
eingesetzten Losungen auch andere denkbar. Knteridieser Modellierung sind (neben
der Erfullung der oben beschriebenen Anforderung#ie) Benutzung von Standards,
Verstandlichkeit des Entwurfs, Erweiterbarkeit @sthetische Gesichtspunkte.

2 Erstling, 2016, Abschlussbericht, Version 1.1&apitel 5
® http://www.sparxsystems.de/
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2.2 Allgemeine Festlegungen

Das Modell wurde in UML 2.0 als Klassenmodell int&prise Architect® (EA) verfasst.
Der Modellierungsstil orientiert sich an ISO 191@%acht aber nicht von allen angebote-
nen Mdoglichkeiten Gebrauch (z.B. gibt es keine &@dtypes im Modell). Soweit mdglich
wurden die Basistypen aus ISO 19103 und die Geadefinitionen aus ISO 19107
verwendet.

Die Namen von Klassen, Attributen und Rollen wurderenglischer Sprache formuliert
und nach den ublichen Regeln der Grol3-/Kleinschragb benannt (,CamelCase®).
Klassennamen, einschliel3lich ,Enums®, beginnen @rblRbuchstaben, Attribut- und
Rollennamen mit Kleinbuchstaben.

Klassen, Attribute und Rollen sind im EA-Modell Binzelnen beschrieben.

Rollennamen sind grundsatzlich nur in der navigieeh Richtung von Assoziationen
vergeben. Die meisten Assoziationen sind als Aggregen und Kompositionen
formuliert, wobei die Navigierbarkeit immer vom ,Béiter” zum ,Bestandteil“ geht.

Folgende Basistypen wurden fur die Attribute vogmsetzt:

Typbezeichnung | Beschreibung

Boolean Wahrheitswert (ISO 19103)
CharacterString Text beliebiger Lange (1ISO 19103)

Real Gleitkommazahl (ISO 19103)

Integer Ganzzahl (ISO 19103)

Date Datumsangabe (ISO 19103)

GenericName Namespace-behafteter Name (1ISO 19103)
ID ID (entsprechend XML Schema)

Viele Klassen im Modell sind aus der abstraktensiédlementabgeleitet, erkennbar im
Diagramm an der so lautenden Eintragung jeweilstseither dem Klassennamen.

Element

id :1D[0..1]

name :CharacterString [0..1]
description :CharacterString [0..1]
synopsis :CharacterString [0..1]

+ 4+ + +

Abbildung 2.1: Referenzierbare Objekte

Stand: 31.10.2016 Seite 9
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Die Ableitung au€lementversorgt die Klassen mit einer Reihe von idengfienden und
beschreibenden Attributen. Das Attribit ist dabei als eindeutiger Identifikator der
Objekte gedacht. Liegt ein solcher an einem Objekt so kann das Objekt an einer Stelle
eines Instanzendokuments (also als MDL-Datenbaslier als SK-XML-Dokument)
bestehen und mehrfach durch Referenzierung bewetzien.

2.3 Signaturenkatalog, Layers und Regeln

Das folgende Diagramm in Abbildung 2.2 zeigt dies@watsicht auf einen Signaturenkata-
log und dessen grobe Strukturierung. Ein Gesanitd@gta.B. der gesamte ALKIS-SK,
wird durch einSymbologyCatalo@bjekt vertreten. Das Objekt enthalt diverse Matad
zum Katalog. Dazu zahlen auch die &lsmentererbten Attribute wi@ame synopsisund
description

Ein SymbologyCatalogst aus einer oder mehrerdrayerDefinitionen aufgebaut, die
ihrerseits mitStylesverknlpft sein kdnnerayerssind ein den klassischen AAA-SKs eher
fremdes Konstrukt. Sie sind wegen der Einbeziehdesy Web-SKs vorhanden, welcher
eine Differenzierung in thematische Bildebenen iebits

Bei den Styleshandelt es sich um Objekte, die ein allgemeinegteMizur Definition
mehrerer Varianten ein und desselli@yersermdoglichen, etwa Ausgestaltung in Farbe
und in Graustufen. Das Konstrukt ist primar vorheamdweil es vom Web-SK bendtigt
wird. Deshalb ist seine Nutzung im Modell auch zsh nur auf die vom Web-SK fur
Stylesvorgesehenen Konstrukte beschrankt. Diesen ectsgmeim ModellColor (siehe
Abschnitt 2.7) undEmit Eine Erweiterung auf andere bendtigte Konstrikdan aber
leicht vorgenommen werden, falls der Bedarf autt&uc

Gleichfalls wird fur den Web-SK auch die KladRaleSetbendtigt, welche die fir einen
Malistabsbereich bendtigten RegeRuled zusammenfasst. Im Falle der klassischen
AAA-SKs werden die fur die Festlegung des Mal3statbhs zustdndigen Attribute
(maxScaleDenominatiarndminScaleDenominatpauf einen festen Mal3stab gesetzt.

Ein Objekt der KlassRuleist die Entsprechung einer Ableitungsregel im ASKIK. Bei
ALKIS liegen die Dinge komplizierter. Hier ist dientsprechung jeweils eine zusammen-
gesetzte Selektionsbedingung, die dann einer odararen Signaturnummern zugeordnet
ist.

Ein RuleObjekt ist aus einerhilter- und einem oder mehrer&mit-Objekten zusammen-
gesetzt. Dafilter-Objekt entspricht dem selektierenden Anteil degde, also Objektart,
Geometrietyp, Objekttyp und attributive Einschramgen. JedeEmit entspricht in ATKIS
der rechten, die Darstellung beschreibenden, Hi¢bemer Ableitungsregel.

Stand: 31.10.2016 Seite 10
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Element
tion»
SymbologyCatalo O -
4 o 9 PresentationLogic
+ version: CharacterString ALKIS
+ version_GeolnfoDok: CharacterString
. AFIS
+ dateOflssue: Date
) . ) ) ATKIS
+ presentationLogic: PresentationLogic
. WebSK
+ maplengthFactor: Real [0..1] h i
+ mapCharSizeFactor: Real [0..1] A
+ mapAngleFactor: Real [0..1]
+|aye$1..*
Element] *style Element
Style OE”* & Layer
«enumerati... +TU|959$1--*
BasicObjectType Elerent
reo RuleSet
nreo »
— + maxScaleDenominator: Real
+ minScaleDenominator: Real
«enumerati...
GeometryType
point
curve
surface
+filter
e . Element
Filter S
+ zIndex: Integer
+ geometryType: GeometryType [0..1] i
+ modelClass: AA_Modellart [0..%] * perm?tfapfdarq. ECilCE (0.1
i . + permit_praesobj: Boolean [0..1]
+ featureTypeName: GenericName
X : + permit_stdpraes: Boolean [0..1]
+ featureTypeNumber: CharacterString [0..1] + mbolClass: CharacterString [0..1
+ basicObjectType: BasicObjectType [0..1] i = O lo. 1
o constraints
. labelTextTypelsString}
expressionTypelsBoolean { . h
& P } {multipleDesignRuleOnlyInPureT extform}

1.*
+expre$|oru0..l 0.1 +labelText +me0|ize$(ordered} +de§gnRul&O..*
Expression iz

Element
Symbolizer f 2
+ typelsConvertibleTo(DataType): boolean DesignRule
+ signaturnummer: CharacterString [0..1]

+rulesToConsider 0..*

+symbolizerPredicate /[\0..1 constraints
{symbolizerPredicateTypelsBoolean}

!

Abbildung 2.2: Signaturenkatalog, Layers und Regeln

Die EmitObjekte, die zu eineRule gehoéren, werden qualifiziert Ub&tyleObjekte
referiert. Zu jedem Style kénnen mehrereEmit-Objekte angegeben werden. Die
Quialifizierung kann auch fehlen.

Emit enthalt die Darstellungsprioritéazifdey, Art der Signatur fymbolClass und SK-

spezifische logische Attribute. Die wichtigste Infation ist jedoch der Verweis auf die
Symbolizer und die DesignRules. Im Normalffdlegt nur ein Symbolizer vor, der den
Definitionen unter einer Signaturnummer entspri€he DesignRuleObjekte entsprechen
den textlich formulierten Positionierungsregelre ébenfalls Gber Nummern identifiziert

* Mehrere Symbolizer werden eingesetzt, wenn die®yizierung von der Geometrie abhangt, die durch
die DesignRules bestimmt wird.
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werden. Es kdnnen mehrebesignRulesangegeben sein, da oft mehrere Positionierungs-
regeln zusammenwirken. Nach Abschluss der Formealisg des SK soll nur hdchstens
eine DesignRuleam Emit vorliegen. Diese enthélt dann dacementRuleswelche die
formale Definition der Platzierung ausdricken.

Am Emit-Objekt kann auch ein labelText als Ausdruck angegewerden (das bisherige
SIT-Attribut). Es wirkt dann als Vorgabewert furlealim Symbolizerangesprochenen
LabelObjekte. ImLabelObjekt kann der vorgegebelabelTextliberschrieben werden.

2.4 Ausdricke

Das folgende Diagramm beschreibt das Modell furdhiiske:

+variabl +variabl

Variable

+ variableName :CharacterString

+variabIT 1

VariableStep

& For

Some

constraints
{satisfiesTypelsBoolean}

(X}

MeasureLiteral

+ uom :UnitOfMeasure

constraints
{typelsNumeric}

If

v

constraints

{conditionTypelsBoolean}

Literal

+then

i A -4 | +glse
+inj+retun Hin +gatiglies +cdndifion
1 i; 1
Expression

+ typelsConvertibleTo(DataType) :boolean

+predicate

0..* {ordered}

£+ogerand ® + operationName :CharacterString
T

+ type :DataType [0..1] = numeric
+ value :CharacterString

Operation

" ON
Step
FirstStep +irstStep +step | + isAttr :Boolean [0..1]
: Property + stepName :GenericName
constraints 0.1 0.*
{predicateTypelsBoolean} {ordered constraints
A {predicateTypelsBoolean}
.
«enumerati... «enumerati... AN
UnitOfMeasure DataType Hier sind alle Funktionen
F Typest und Operationen
SelfStep e Eﬂ boolean zusammengefasst.
+ featureTypeName :GenericName 2 numeriy Sie weisen alle eine
m string bestimmte
Kn2 geometry (moglicherweise auch
ar modelltem unbeschrankte) Zahl von
har i Operanden festen Typs
void
CurrentStep m3 auf. Das Ergebnis ist
km3 ebenfalls von einem
mi2 bestimmten Typ.
s Die Liste der Operations
-~ wird im Abschlussbericht
e aufgefiihrt.
deg
Abbildung 2.3: Ausdriicke
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Ausdriicke werden im Modell an wenigen Stellen esets:
* Im Filter-Objekt zur Selektion von Modelldaten.

« Im Emit als Vorgabewert fur den Textinhalt, ergédnzt um ldalselObjekt, wo diese
Angabe Uberschrieben werden kann.

* In diversen komplexeRlacementRules
* Als symbolizerPredicatbeim Vorliegen mehrere&@ymbolizeamEmit

Der Einsatz von Ausdriicken zur Selektion von Matitn fir die Prasentation ist auch
im bisherigen SK bereits in beschranktem Umfandnaoden, sowohl bei ALKIS als auch
bei ATKIS. Der vorliegende Entwurf setzt die vordanen Anséatze fort und verstarkt sie
um die Mittel, die erforderlich sind, um objektigezifende Selektionen durchfihren zu
konnen.

Die Realisierung deExpressiorObjekte wird in MDL und SK-XML sehr verschieden
vorgenommen. Wahrend in SK-XML eine dem UML-Diagramentsprechende
Darstellung in XML gewahlt wurde, um die automatisdJmsetzbarkeit der Ausdricke in
verschiedene andere Sprachumgebungen zu erleiciterde in MDL eine Textnotation
gewahlt, die dem durch die UML-Klassen definiert&ubset der Xpath-Sprache
[XPATH] entspricht.

Der Ausgangspunkt fur die Ausdricke ist die abst&rdidasseExpression Sie steht flr
einen beliebigen Ausdruck, der aus Dateninhalteonstkanten und Verknipfungen
zusammengesetzt werden kann. Als zusatzliche Fatndie Existenzquantifizierung
(Some zugelassen, sowie ddsKonstrukt und did-or-Schleife.

2.4.1 Dateninhalte

Die Adressierung von Dateninhalten erfolgt durch KlasseProperty Propertyist einer

Untermenge der Xpath-Syntax fir die Adressierung ¥ML-Elementen nachgebildet
und navigiert wie diese durch ein XML-Infoset. Adatenhaltung wird somit ein GML-
Dokument der vollstandigen Datenhaltung entsprettigem NAS-Schema angenommen.

Die Adressierung erfolgt durch Pfade, die aus énere ,Steps” zusammengesetzt sind.
Dabei werden im Modell ein erster ,Step” FirstStep— und alle weiteren — Step —
unterschieden. Die Navigation startet normalerweise einem Kontext, der durch das
jeweils zu prasentierende Feature gegeben ist.nDjeden Step wird dieser Kontext auf
das jeweils adressierte Element weitergeschaltet.

Es ist zu beachten, dass durch die Navigation mggaommenen) GML-Dokument oft
nicht einzelne Werte entstehen sondern MengenlUbegang mit diesen erfolgt nach den
Regeln von Xpath. Solche Mengen sind in Wirklichlageordnete Listen (Sequenzen)

® Es ist nicht ganz ein Subset. Hinzugefiigt wurdégliohe MaReinheiten bei numerischen Konstanten und
eine Infix-Operation ,in“ zum Test ob ein Elementdiner Menge liegt.
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von Werten, d.h. sie kdnnen mehrfach dieselben &\&thalten. Zugelassen sind sie nur
an ganz speziell bezeichneten Positionen des Acisskalkiils.

Die Elemente von Listen missen im definierten Sulder Xpath-Sprache immer
denselben Datentyp aufweiden

In jedem Step (auch iRkirstStep kann optional eine Selektion durch einen beliebig
boolschen Ausdruck (ein Pradikat) erfolgen.

Beispiel in Xpath:
IIAX_Flurstueck[amtlicheFlaeche>1000m2]/flurnummer
FirstStepist abstrakt und kann mehrere konkrete Formentanas:

SelfStegsteht fir den aktuellen Kontext. Aquivalent in Xua,self::“ oder ,.”. SelfStepst
auch der Default, wenn nichts angegeben ist.

CurrentStepsteht fur das aktuelle, jeweils zu prasentiereBdtty. Die Entsprechung in
Xpath ist ,,current()”.

VariableStep nimmt Bezug auf ein Variable-Objekt. In manchenlldgra (z.B. bei
komplexen Positionierungsregeln, iBomeKonstrukt oder imFor-Konstrukt) werden
alternative Kontexte Uber Variablen vorgegeben. Exésprechung in Xpath ist ,$name*,
wobei ,name" der Name der Variablen ist.

FeatureTypeStepetzt den Kontext auf alle Features des angegelfentureTypeName
In Xpath entspricht dieser Klasse das Konstruktaie”, wobei name fir den Namen des
Feature-Types steht.

Die Step-Objekte fuhren den anfanglich duréhrstStep vorgegebenen Kontext
schrittweise fort. Aufgrund der Struktur von GML eteseln sich dabei stets Property-
Namen und Feature-Type-Namen ab. In Xpath entgpties z.B.:

IIAX_Flurstueck/istGebucht/AX_Buchungsstelle/bngkart

Durch den SchaltersAttr kann angezeigt werden, dass es sich um ein XMtibAitt
handelt. In Xpath:

IIAX_Flurstueck/istGebucht/AX_Buchungsstelle/@gml:

Die adressierten Dateninhalte sind grundsatzliciws® im AAA-Modell beschrieben und
wie sie in der Datenhaltung vorliegen. Geometriegdn in Weltkoordinaten vor.

® Operationen, die ,gefahrlich* fir einen VerstoRgee diese Einschréankung waren, wurden deshalb im
Subset weggelassen, beispielsweise die Vereinigpegation von XPath (,|*). Bei anderen wurde die
~Typreinheit* explizit gefordert, z.B. beifor-Konstrukt.
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2.4.2 Konstanten

FUr Konstanten stehen Objekte der Klasgeral als mogliche Ausdricke zur Verfigung.
Mogliche Datentypen von Konstanten sindoolean numeri¢ string. Numerische

Konstanten konnen mithilfe der KlaséeasureLiteralauch mit einer Einheit (Attribut
uom) aus einer begrenzten Menge von Langen- und Hiédhieeiten (siehe Enum
UnitOfMeasurg versehen werdeh.

In Xpath werden die Einheiten in Erweiterung deair8ard-Xpath-Syntax [XPATH] bei
Zahlen einfach angehangt.

25kmoder25 km
sind zwei mégliche Schreibweisen.

Einheiten sollen bei Vergleichen und numerischereBeungen automatisch beriicksich-
tigt werden. Dies geschieht im Kontext des MDL-Cders. Dabei tragen mit MalRen
versehene Dateninhalte (Klas§&eoperty) aufgrund der NAS-Schemadefinition selbst
immer eindeutige Einheiten. Bei Vergleichen und Widd bzw. Subtraktion werden die
Einheiten automatisch angeglichen. Bei Produktii¢ggin und Quotienten werden die
Einheiten entsprechend verrechnet und vereinhgitlibas Resultat einer Verrechnung
muss immer eines der zulassigen Maf3einheiten seime EnuntnitOfMeasure

In SK-XML darf davon ausgegangen werden, dass dieggeichung bereits erfolgt ist.
Eine Bertcksichtigung von Einheiten ist dort deshaicht mehr erforderlich, sofern die
Modelldaten den Vorgaben des Objektartenkatalofgefo Die Angabe imuomAttribut
dient nur zur Dokumentation.

2.4.3Verknupfungen und Funktionen

Die KlasseOperationsteht fur alle 0 bis n-stelligen Operationen unohk&ionen. Nach
dem Stand der inzwischen erfolgten Uberarbeituregetdi Abschlussberichts handelt es
sich dabei um die in der folgenden Tabelle angeyse

Es ist davon auszugehen, dass die Liste im Zugevdisren Ausbaus und der Harmoni-
sierung der SKs weiter erganzt werden muss. Deb&wsoll so vorgenommen werden,
dass primar im Xpath-Standard bereits vorhandenmestfokte verwendet werden.

Hinweis: Die Argumente diirfen im Allgemeinen keiMiengen/Listef\ sein. Ausnahmen
sind besonders gekennzeichnet. An den Stellen,earndListen erlaubt sind, sind auch

" Zusatzlich wurden alle MaReinheiten von ProperitiesAAA-Modell aufgenommen, auch wenn diese fiir
den SK vermutlich keine Bedeutung haben werden.

8 Obwohl im Zusammenhang von multipel auftretendendtrukten der Begriff ,Mengen“ sehr anschaulich
ist, wird er vermieden, da es sich in allen Fallemangeordnete Listen handelt, die auch die Wiedienky
von Elementen zulassen.
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immer einfache Argumente gestattet. Sie wirken demm Listen, die nur aus einem
einzigen Element bestehen.

Hinweis: Die angegebenen Datentypen in den Argumenten bsdenicht, dass als
Argument unbedingt ein Ausdruck des betreffendemsTgeschrieben werden muss.
Vielmehr sollen immer die impliziten Konversionssohnriften von Xpath zum Tragen
kommen.

operation- AL
P Argu- Beschreibung Typ Xpath-Darstellung
Name
mente

fn:true 0 Wahrheitswert true booleanfn:true()

fn:false 0 Wahrheitswert false boolearfn:false()

fn:unary- 1 Vorzeichen - numeric | - arg
1. arg: numeric

fn:unary+ 1 Vorzeichen + numeric | + arg
1. arg: numeric

fn:+ 2 Addition numeric | argl + arg2
1. argl: numeric
2. arg2: numeric

fn:- 2 Subtraktion numeric | argl — arg2
1. argl: numeric
2. arg2: numeric

fn:* 2 Multiplikation numeric | argl * arg2
1. argl: numeric
2. arg2: numeric

fn:/ 2 Division numeric | argl div arg2
1. argl: numeric
2. arg2: numeric

fn:mod 2 Modulo numeric | argl mod arg2
1. argl: numeric
2. arg2: numeric

fn:= 2 Gleich boolean | argl = arg2
1. argl: numeric, string,
1600lean
2. arg2: numeric, string,
boolean

fn:l= 2 Ungleich boolean | argl != arg2
1. argl: numeric, string,
1600lean
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operation-
Name

Anzahl
Argu-
mente

Beschreibung

Typ

Xpath-Darstellung

2. arg2: numeric, string,
boolean

fn:is

Identitat von Objekten
1. argl: modelltem
2. arg2: modelltem

boolean

argl is arg2

fn:<

Kleiner
1. argl: numeric, string
2. arg2: numeric, string

boolean

argl < arg2

fn:>

Groler
1. argl: numeric, string
2. arg2: numeric, string

boolean

argl > arg2

fn:<=

Kleiner oder gleich
1. argl: numeric, string
2. arg2: numeric, string

boolean

argl <= arg2

fn:>=

GrolRRer oder gleich
1. argl: numeric, string
2. arg2: numeric, string

boolean

argl >= arg2

fn:in

Erstes Argument kommt i
der durchin eingeleiteten
Liste wertmé&Rig vor.

1. argl: numeric, string

2. arg2: Listennoperand de
einheitlichen Typs numeric
oder string

n boolean

Erweiterung der
Xpath-Sprache:

argl in arg2

fn:sequence

Listenkonstruktor
1. argl: Element(e)
2. arg2: Element(e)

Alle Argumente miusse
denselben Typ bezuglic
des Schemas aufweise
also z.B. einen bestimmtg
FeatureType oder eing
einfachen Typ, z.B. numer
oder string.

Die Elemente kdnnen selb
auch wieder multipel seir
Es entstehen dadurch jedo
keine geschachtelten Listé

Liste
einheitli-
chen
Typs
Die leere
N Liste ist
hmit allen
M Typen
Nyertrag-

N Jich.
C

St
M.
ch
N

sondern eine solche a

uf

(argl,arg2,..)

Leere Liste:

0
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operation- AneZeli] .
Name Argu- Beschreibung Typ Xpath-Darstellung
mente
einer Ebene.
Der Listenkonstruktor ist
Uberall gestattet, wo
multiple Werte zugelassen
sind.
Wenn der Listenkonstruktar
ohne Argument aufgerufen
wird, entsteht die leere
Liste.
fn:not 1 Nicht boolean | fn:not (arg )
1. arg: boolean
fn:and 2.* Und boolean | argl and arg2 and
1. argl: 18oolean
2. arg2: 18o0lean
fn:or 2.* | Oder boolean | argl or arg2 or ...
1. argl: 18oolean
2. arg2: 1800lean
fn:boolean 1 Konversion zu boolean boolean | fn:boolean( arg )
1. arg: beliebiger Typ,
Listen sind zulassig
fn:number 1 Konversion zu numeric numeric | fn:number( arg)
1. arg: string oder anderer
geeigneter Typ
fn:string 1 Konversion zu string String | fn:string( arg )
D. arg: anderer geeig-
neter Typ
In  Einschrankung  von
Xpath wird der String-Value
eines modelltems nur bei
Multiplizitat 1 oder O unter
stutzt.
fn:abs 1 Absolutbetrag numeric | fn:abs( arg )
1. arg: numeric
fn:ceiling 1 Kleinste ganze Zahl gro3emumeric | fn:ceiling( arg )
oder gleich
1. arg: numeric
fn:floor 1 Grote ganze Zahl kleiner numetidn:floor( arg)
Stand: 31.10.2016 Seite 18 |
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operation-

Name

Anzahl
Argu-
mente

Beschreibung

Typ

Xpath-Darstellung

oder gleich
1. arg: numeric

fn:round

5-er Rundung
1. arg: numeric

numeric

fn:round( arg )

fn:stringlength

Stringlange
1. arg: string

numeric

fn:string-
length(arg)

fn:substring

2.3

Teilstring
1. argl: string
2. arg2: numeric — Position
3. arg3: numeric — Lange
Das dritte Argument kan
ausgelassen werden u

defaultiert
verbleibenden Restlange.

dann zur

String

=)

nd

fn:substring( argl,
arg2, arg3)

fn:concat

Konkatenation
1. argl: string
2. arg2: string

string

fn:concat( argl,
argz, ...)

fn:uppercase

Ubersetzung in GroRbu
staben

1. arg: string

chstring

fn:upper-case(
arg)

fn:lowercase

Ubersetzung in Kleinbud
staben

1. arg: string

h- string

fn:lower-case( arg

fn:translate

Zeichenweise Ubersetzun

1. argl: Zu Ubersetzender
string

2. arg2: Zu ubersetzende
Zeichen

3. arg3: Korrespondierends
Zielzeichen

g string

fn:translate( argl,
arg2, arg3)

fn:matches

2.3

Regex-Pradikat
1. argl: Zu prufender string
2. arg2: Regex-Muster
3. arg3: Regex-Flags
Das dritte Argument kann
ausgelassen werden

boolean

(Defaultverhalten)

fn:matches( argl,
arg2, arg3)
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operation-
Name

Anzahl
Argu-
mente

Beschreibung

Typ

Xpath-Darstellung

fn:replace

3.4

Ersetzung durch Regex-T]|
1. argl: Zu testender String
2. arg2: Regex-Muster
3. arg2: Ersetzungs-String
4. arg3: Regex-Flags
Das vierte Argument kann

ausgelassen werden
(Defaultverhalten)

esfstring
)

fn:replace( argl,
arg2, arg3, arg4 )

fn:tokenize

2.3

Auftrennen einen Strings
eine Liste

1. argl: Zu zerlegender
string

2. arg2: Regex-Ausdruck
3. arg3: Regex-Flags
Das dritte Argument kann

ausgelassen werden
(Defaultverhalten)

rListe von
string

fn:tokenize( argl,
arg2, arg3)

fn:stringjoin

Zusammenfuigen der Inhalte string

einer Liste zu einem String
mit Trenner

1. argl: Zusammenzufiger,
de Liste

2. arg2: String: Trenner

N

fn:string-join( argl,
arg2)

fn:count

Zahl der Elemente

D. arg: Zu zahlende
Liste

Das Argument darf multipe
sein. Ist es das nicht, ist da
Ergebnis 1, bzw. 0 bei der
leeren Liste.

Numeric

fn:count( arg )

fn:sum

Summe der Elemente

D. arg: Zu summieren-
de Liste

Die Liste muss numerische
Elemente aufweisen. Ist da
Argument nicht multipel, sa
ist dessen Wert das Result
Ist die Liste leer, so kommt
0 zurick.

Numeric

at.

fn:sum( arg)

fn:avg

Arithmetisches Mittel der

Numeric

Elemente

fn:avg(arg)
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operation-
Name

Anzahl
Argu-
mente

Beschreibung

Typ

Xpath-Darstellung

D. arg: Liste deren
Mittelwert zu be-
stimmen ist.

Die Liste muss numerische
Elemente aufweisen. Ist da
Argument nicht multipel, sa
ist dessen Wert das Result
Ist die Liste leer, so liegt
eine Fehlersituation vor.

at.

fn:min

Minimum der Elemente

D. arg: Liste deren
Minimum zu be-
stimmen ist.

Die Liste muss numerische
Elemente aufweisen. Ist da
Argument nicht multipel, sc
ist dessen Wert das Result
Ist die Liste leer, so liegt
eine Fehlersituation vor.

Numeric

at.

fn:min(arg)

fn:max

Maximum der Elemente

D. arg: Liste deren
Maximum zu be-
stimmen ist.

Die Liste muss numerische
Elemente aufweisen. Ist da
Argument nicht multipel, sc
ist dessen Wert das Result
Ist die Liste leer, so liegt
eine Fehlersituation vor.

Numeric

at.

fn:max(arg)

mdl:formatnu
mber

Formatierung einer Zahl z\
einem String

1. argl: Zahl

2. arg2: Zahlenmuster wie
in XSLT format-number,
wobei nur die Bedeutung
von Punkt und Komma
vertauscht ist.

Beispiel fur arg2:
JHH ##0,000"

string

mdl:format-
number( argl, arg2

)

mdl:sort

2.3

Sortieren eine Liste von
Objekten

1. argl: Zu sortierende Liste9€r, aber

Liste
beliebi-

2. arg2: Ausdruck zur

gleichar-

mdl:sort( argl,
arg2, arg3)
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operation- Al
pN Argu- Beschreibung Typ Xpath-Darstellung
ame
mente

Angabe des Sortier- tiger | Achtung: In Xpath-

Schllssels im Kontext von| Objekte | Darstellung als

argl Funktionsaufruf

3. arg3: String: Richtung muss arg2 als

(,a' fur ascending oder ,d* Strina anaeaeben

fur descending) g angeg

. werden!

Das dritte Argument kann

mit Wirkung ,a‘ entfallen.
mdl:geo_equa 2 Geometrische Gleichheit | boolean | mdl:geo_equals (
S 1. argl: geometry argl, arg2)

2. arg2: geometry
mdl:geo_conta 2 Geometrisches  Enthalten-boolean | mdl:geo_contains
ins sein argl, arg2)

1. argl: geometry

2. arg2: geometry
mdl:geo_inters 2 Geometrischer Schnitt boolean | mdl:geo_intersects
ects 1. argl: geometry (argl, arg2)

2. arg2: geometry
mdl:geo_cross 2 Geometrische  Durchdrin- boolean | mdl:geo_crosses (
es gung argl, arg2)

1. argl: geometry

2. arg2: geometry
mdl:geo_touch 2 Geometrische Berihrung | boolean | mdl:geo_touches (
es 1. argl: geometry argl, arg2)

2. arg2: geometry
mdl:geo_isAre 1 Pradikat: Geometrie ist eineboolean | mdl:geo_isArea(
a Flache oder eine Liste van arg)

Flachen.

1. arg: geometry
mdl:geo_isCur, 1 Préadikat: Geometrie ist eineboolean | mdl:geo_isCurve(
ve Linie oder eine Liste von arg)

Linien.

1. arg: geometry
mdl:geo_isPoi 1 Pradikat: Geometrie ist elnboolean | mdl:geo_isPoint(
nt Punkt oder eine Liste von arg)

Punkten.

1. arg: geometry
mdl:geo_area 1 Flachenberechnung, numeric | mdl:geo_area( arg
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operation- Al
pN Argu- Beschreibung Typ Xpath-Darstellung
ame
mente
1. arg: geometry
mdl:geo_lengt 1 Langenberechnung, numeric | mdl:geo_length(
h Ergebnis inm arg)

1. arg: geometry

mdl:geo_crsid 0..1 Ermittlung eines ldentifika- String | mdl:geo_crsid(
tors fur das CRS einer arg)
Geometrie.

D. arg: geometry

Wenn das Argument fehlt,
so wird ,position” des
aktuellen Features
herangezogen, sofern dieses
ein solches Property besitzt.
Ansonsten liegt eine
Fehlersituation vor.

Die Ruckgabe erfolgt in
GID-Format, also z.B|
ETRS89 _UTM32.

=}

mdl:geo_coor 2 Ermittlung  der  ersten, numeric | mdl:geo_coord(
d zZweiten oder drittem argl, arg2)
Koordinate eine

Punktgeometrie
1. argl: geometry (Punkt)
2. arg2: Ganzzahl, 1|2|3

Das Feld ,operationName® in der obigen Tabelle tstélr das Attribut Operati-
on.operationNamam Modell. Die Werte identifizieren in dieser Foraiso auch die
Operations im SK-XML.

Die ,Xpath-Darstellung” definiert das Aquivalentdter MDL-Darstellung.

Der Namespace

http://www.w3.0rg/2005/xpath-functions
fur die Standardfunktionen von Xpath, wurde wieidlbimit dem Prafix ,fn“ assoziiert.
Fur den verwendeten Prafix
mdl — fur allgemeine MDL-bezogene Erweiterungen Mpath-Funktionsvorrats
wurde der Namespace

http://www.adv-online.de/namespaces/adv/md|/6.0
gewabhilt.

Der Funktionsvorrat wird SK-spezifisch erweitert umeitere Funktionen, die komplexe
Sachverhalte des jeweiligen SK ausdriicken. Bishersolche Funktionen nur fir ATKIS
bekannt.

| Stand: 31.10.2016 Seite 23




GeolnfoDok | Beschreibung des AAA-SK-Objektmodells Version 1.0

Fur die beispielhaft untersuchten Funktionen uritRate des ATKIS-SK50 kdnnte dies
wie im Folgenden angedeutet aussehen:

: Zahl
operation- Argu- Beschreibung Typ Xpath-Darstellung
Name
mente

LGO 0 Maximal zusammenhanhaumeric | atk:LGO()

gende Lange
FLB 0 Maximal zusammenhannumeric | atk:FLB()

gende Flache
LIEGT_IM.T |0 Abklrzendes Pradikat au®oolean | atk:LIEGT_IM_TU
UNNEL_ODE dem ATKIS-SK NNEL_ODER_SC
R_SCHUTZG HUTZGALERIE()
ALERIE
LIEGT_NICH | O Abkirzendes Pradikat audoolean | atk:LIEGT_NICHT
T_IM_SIEDL dem ATKIS-SK _IM_SIEDLUNGS
UNGSGEBIE GEBIET()
T

Der fur die Xpath-Darstellung verwendete Prafix
atk — fur ATKIS-SK-spezifische Erweiterungen

wurde flr die folgenden Namespaces verwendet:
http://www.adv-online.de/namespaces/adv/mdI-atkD0/6
http://www.adv-online.de/namespaces/adv/mdl-atk®6/6
http://www.adv-online.de/namespaces/adv/mdI-atk®0/6
http://www.adv-online.de/namespaces/adv/mdI-atk@.@0/

Es ist anzustreben, die fir die verschiedenen MbaBsprinzipiell unterschiedlichen
Funktionen zu harmonisieren, um sie am Ende eineaigen Namespace zuordnen zu
kénnen.

Dasselbe soll im Prinzip auch fur die Angaben ipe@tionName* gelten. Hier ist allen
Angaben ein Prafix ,atk:“ vorangestellt. Sollteresht mdglich sein, die ATKIS-Pradikate
und Funktionen fur die verschiedenen Mal3stédbe muadrasieren, so ist ,atk:" zu ersetzen
durch ,sk10:“, ,sk25:“, usw.

2.4.4 Existenzquantifizierung

Die Objekte der Klass&omestehen flr eine existenzquantifizierte Aussage @reen
Ausdruck, der eine Liste bezeichnet.

| Stand: 31.10.2016 Seite 24




GeolnfoDok | Beschreibung des AAA-SK-Objektmodells Version 1.0

Die Aussage ist dabei: Es gibt mindestens ein Et¢nmeder durchn bezeichneten Liste,
welches den Ausdruck, der untatisfiesangegeben ist, erfillt. Dabei wird igatisfies
Ausdruck das laufende Element durch die VariabldearRollevariable bezeichnet.

Die Rollein ist eine der wenigen Stellen in der Ausdrucksdpgadie Listen erlaubt. Ein
Skalar an dieser Stelle wirkt wie eine 1l-elementigste. Listen konnen z.B. durch den
Listenkonstruktot erzeugt werden. Die Ausdruckssprache erméglichiigst, Listen zu
bilden, die aus verschiedenen Datentypen zusammetzgesind. Daher kann bei der
Interpretation vorsatisfiesvon einem definierten Schemakontext ausgegangeshewe

Der Kontext wird durch daSomeObjekt nicht verandert, d.tSelfStephat zu Beginn
beider Ausdriicke dieselbe Bedeutung wie aul3ertedBame

In Xpath entsprichBomedas Konstrukt:
some $var in exprl satisfies expr2

Somewird nur bei sehr komplexen Filtern anzuwenden.sei

2.4.5 Schleifenkonstrukt

Das For-Konstrukt modelliert eine Schleife Uber die Elemeeainer Liste. Der Zweck ist
die Umformung der Elemente der Liste durch Ausdelaif den Elementen.

Die durch in bezeichnete Liste wird dabei durchgaufwobei das laufende Element durch
die Variablevariable bezeichnet wird. In der Rolleturn wird der Ausdruck angegeben,

der die Umformung definiert. Alle Ergebnisse neturn werden zu einer neuen Liste

zusammengefigt, die am Ende das ResultafFdesst.

Der Kontext wird durch dasor-Objekt nicht verandert, d.lselfSteghat zu Beginn beider
Ausdriicke dieselbe Bedeutung wie aul3erhall-des

In Xpath entsprichEor dem Konstrukt:
for $var in exprl return expr2

Im SK-Modell gilt Gber die Semantik von Xpath hisadie Einschrankung, dass die
Elemente der erzeugten Liste alle einen einheghciyp (beziiglich des Schemas)
aufweisen mussen.

2.4.6 If-Konstrukt

Daslf-Konstrukt entscheidet anhand einer Bedingung Aveiszwei Ausdricken.

° Operation sequence(x1,x2,...) im Modell, realiségntch (x1,x2,...) in XPath.
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Die Bedingung wird durch die Rolleondition angegeben. Hatonditionden Wahrheits-
wert true, so wird das Resultat désder untethenbezeichnete Ausdruck, ansonsten der
unterelsebezeichnete.

In Xpath entsprichlf dem Konstrukt:
if E1 then E2 else E3

Im SK-Modell gilt Gber die Semantik von Xpath hisadie Einschrankung, dass die
Ausdriicke E2 und E3 denselben Typ (beziglich dégr8as) aufweisen missen. E2 und
E3 dirfen Listen sein. Die Gleichheitsbedingungtigéizh der Typen gilt dann fiir deren

Elemente.
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2.5 Positionierungsregeln

Eine der wesentlichen Neuerungen des vorliegendeM&dells ist die Neufassung der
Positionierungsregeln. Sie sind im folgenden Diagradargestellt:

Element k>

DesignRule
+rulesToConsider 0..*

+ positionierungsregel: CharacterString [0..1]

- HatchDefinition HatchDefinitionLongestSide
e HatchLines HatchLinesLongestSide

+ linecaps: LineCaps [0..1] .
L T : .
CenterPoint + Ilr?ejo!n..Lme.]mn[O..l] )’
+ miterlimit: Real [0..1] .
+ width: Real [0..1] . PointsinAreaDefinition
PointsInArea
SkeletonLine
+placement
PerpendicularOffset 0..*
ordered . .
+ distance: Real ! V} PointsOnLine
™ Blerz + pattern: Real [1..%]
/D PlacementRule <J————————+ relativeRotation: RelativeRotation [0..1]
. - + adjustment: Adjustment [0..1]
BoundingBoxPoint + preGap: Real [0.1]
+ boxPositionX: Real ﬁ& + postGap: Real [0..1]
+ boxPositionY: Real
Displacement «enumerati...
. Adjustment
+ displacementX: Real [0..1] SlopeHatchLines
+ displacementy: Real [0..1] + secondHatchLineFactor: Real :/aZTePanem
+ hatchDistance: Real
RelateTopology constraints
{topEdgeTypelsGeometry}
+ selmode: NeighborSelMode [0..1] {bottomEdgeTypelsGeometry}
constraints
{neighborhoodFilterTypelsBoolean}
RelateGeometry MaximumAdjacentLineString
+ relate: Relate constraints
. {additionalFilterTypelsBoolean} VariantGeometry
constraints
{relateFilterTypelsBoolean} ’ + mode: GeometryUnion [0..1]
’ constraints
eometryTypelsGeomet
MaximumAdjacentSurface & yiyp v}

constraints ’
{additionalFilterTypelsBoolean}

«enumeration»
NeighborSelMode

selected

notSelected

noNeighbor +additionalFilter +additionalFilter| ~ +topEdge +bottomEdge «enumeration»

0.1 0.1 1 1 GeometryUnion
«enumeration» +relateFilter Expression standardOrUnion
Relate +neighborh dF'Ijl +geometry centerPoint

- neighbomoodilier] | typelsConvertibleTo(DataType): boolean AP_Darstellung

intersect 0.1

subtract 0.1

Abbildung 2.4: Positionierungsregeln

Im bisherigen ATKIS-SK (und auch im ALKIS-SK) simlie Positionierungsregeln nur als

Texte formuliert. Die Texte nehmen dabei in freBerstaltung alle Regeln zur Darstellung
auf, die sich nicht mit dem formal (und recht eggfassten Signaturenkatalog und den
ebenfalls (mehr oder weniger) formal verfassterefbhgsregeln ausdrticken lassen.
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Diesen herkdbmmlichen Texten, welche Uber eine Bogtrungsregelnummer identifiziert
werden, entspricht die Klas§signRulam Modell. Nur Objekte der KlasdeesignRule
kbnnen aus den bisherigen AAA-SKs gewonnen werddir. die Nachbildung der
,zusatzlich zu beachtenden Positionierungsregetehtsdie RollerulesToConsideran
DesignRulezur Verfiigung. Die Nutzung dieser Rolle soll vésmden, wenn spéater eine
exakte Beschreibung GbBlacementRulegorliegt.

Alle anderen im Diagramm aufgefiihrten Klassen, alie ausPlacementRulabgeleitet
sind, sind ein Vorgriff auf eine zukiinftige Uberaiting der SKs mit dem Ziel, auch fir
Positionierungsregeln eine formale Definition zméglichen. Dies gilt im Ubrigen nicht
fur den Web-SK. Hier konnte durchaus eine volligtoawatische Umsetzung der
bestehenden maschinenlesbaren SKs vorgenommennwverde

Die Idee bei der neuartigen Formalisierung der tRwserungsregeln ist die der
~Sukzessiven Geometrietransformation”. Jeder formaldefinierendemesignRulekann
eine Folge von konkreteRlacementRulegugeordnet werden, welche die urspriinglich
dem Fachobjekt entnommene Geometrie (bei Rp@3#ion in jeweils definierter Weise
verandern. Mehrer@lacementRule&dnnen dabei hintereinander geschaltet werden, um
die zu beschreibende Geometrieumformung zu koesemi Wenn kein®lacementRule
angegeben wird, so wird die Geometrie aus dem MBgekiounverandert signaturiert. Die
jeweiligen Geometrien in der Kette sind Uber digistale $geometryzugreifbar. Sie liegen
grundsétzlich im Weltsystem vor.

Die einzelnen konkreteRlacementRulesind dabei so konstruiert, dass sie bei entspre-
chender Wabhl ihrer Attribute eine moglichst grof@hlZdefinierter Geometrieumformun-
gen beschreiben kénnen. Sie sollen also moglidiggnaeingtiltig angelegt sein. Ziel ist
es, eine Uberschaubare Menge klar beschreibbamdrreamlisierbarer Muster fur die
Positionierung zu erhalten. Beispiele:

* BoundingBoxPointkonstruiert aus einer beliebigen Geometrie einescBriftungs-
punkt, indem sie das achsenparallele einschliel3eedbteck zur Geometrie bildet und
aus diesem einen speziellen Punkt auswéhlt. DiavAbkdes Punkts erfolgt mittels
zweier ,Koordinaten®, die von 0 bis 1 laufen. DiemgabeX=1; Y=1 bezeichnet z.B.
den rechten, oberen Punkt. Mit nachgeschaltetew®teiung vorDisplacemenkann
eine zusatzliche Verschiebung um einen festen Veltmegeben werden. Damit
kénnen z.B. die Positionierungsregeln 103 bis 1&8chrieben werden.

« MaximumAdijacentSurfacest eine deutlich komplexere Positionierungsredele
PlacementRuléordert die Bestimmung eines als Flache maximahmumenhangenden
Sets von Features. Das Ergebnis des Placemenis igereinigung dieser zusammen-
hangenden Geometrien. Die Bestimmung erfolgt intpliater dem Filter deEmit und
zusatzlich unter dem UtbadditionalFilter anzugebenden Pradikat. In diesem erscheint
das auszugebende REO in der Varialfemit (Variable-Objekt mit Namen ,emit®,
$emitin Xpath) und das zu vergleichende REO als lokKlentext (ObjektCurrent-
NodeStepentsprechendurrent() in Xpath). Mit MaximumAdjacentSurfadeann z.B.
die Positionierungsregel 110 auf eine neue Grumdigstellt werden.
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Nicht jede der definiertenPlacementRulesist an jeder Position der Folge von
PlacementRulesinnvoll. Die aggregierenden (wie z.BlaximumAdjacentSurfareoder
ersetzendenMariantGeometrysind nur am Anfang der Kette sinnvoll einsetzi#arch ist
zu beachten, dass verschieddPlacementRuleshicht fur alle Geometriedimensionen
geeignet sind.

Bei den aggregierenden Rules ist hervorzuhebers, diasDefinition sich ausschliel3lich
auf den sichtbaren Effekt der Prasentation richiet nicht auf das Verfahren, wie dieser
erzielt wird. Die Implementierung muss also daracliten, dass nicht fur jeden Teil einer
Aggregation das Aggregations- und Ausgabeverfatwiederholt wird.

Es ist an dieser Stelle vielleicht noch der Hinnamgebracht, dass das erarbeitete Modell
entsprechend der Beauftragung nicht auf einer téoltigen Analyse aller bestehenden
SKs und evtl. zuklnftig bestehender Winsche zutBlaragsoptionen beruht. Es ist also
ziemlich wahrscheinlich, dass bei der Uberarbeitdeg SKs unter Einsatz von MDL
weitere erforderliche PlacementRules entdeckt wertlege Gestaltung soll im Sinne der
Realisierbarkeit und gré3tmoéglicher Allgemeingiteg vorgenommen werden.

2.6 Signaturen

Die abstrakte Klass8ymbolizerfasst die Definitionen zusammen, die in den bisjeer
SKs in den Signaturenkatalogen stehen.

Die konkreten Symbolizer, alsBointSymbolizerLineSymbolizer AreaSymbolizeund
TextSymbolizegehen in ihren Gestaltungsmdglichkeiten aber vleér die recht engen
Definitionen aus den Signaturenkatalogen hinaus. @&ientieren sich dabei an den
Gestaltungsmaoglichkeiten des OGC SLD/SE Standandsam den wéahrend des Designs
geadulRerten Winschen der Partner bei der AdV.

Das neue Design der Signaturierung wird deshalbenrs wie bei den Positionierungsre-
geln — bei der Erstibernahme der bestehenden SKkaireinem Bruchteil genutzt werden.
Eine weitere Nutzung kann erst durch manuelle Bbrting des SK erschlossen werden,
wobei die Kompatibilitat zu den vorhandenen Datetd@den (Prasentationsobjekte!) zu
beachten ist.

Element

Symbolizer Expression

+symbolizerPredicate

+ signaturnummer :CharacterString [0..1] + typelsConvertibleTo(DataType) :boolean

N 0.1
constraints

{symbolizerPredicateTypelsBoolean}

AN

PointSymbolizer LineSymbolizer AreaSymbolizer TextSymbolizer

Abbildung 2.5: Symbolizer
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Die Anforderungen an die Signaturierung beim Webi{3&ben im Prinzip im Rahmen
der klassischen SKs. Allerdings stecken in densidgaien SKs die Gestaltungsoptionen
zur Hauptsache in den Positionierungsregeln, dieWeb-SK kaum zur Anwendung
kommen, so dass die Darstellungen dort eher safaohi sind. Die einzige beobachtete
Positionierungsregel im Web-SK ist die Paralleléhing bei Linien. Es ist allerdings zu
erwarten, dass bei der zukinftigen Fortentwickldeg Web-SK komplexere, an SLD/SE
orientierte Signaturierungen zum Einsatz kommerdesr

Fur die SymbolizeiObjekte enthalt das Modell die Moglichkeit zur Aalbg eines
Pradikats. Mit dessen Hilfe kann bei Angabe mehr8gembolizer ein solcher ausgewahlt
werden. Auf diese Weise konnen z.B. in Abhangiglkeit der durch die Positionierungs-
regeln definierten Geometrie (etwa in Abh&ngigkein deren Grof3e) verschiedene
Symbolizer wirksam werden. Auf die Geometrie kamm Ausdruck Uber die Variable
$geometryzugegriffen werden.

2.6.1 Punktsignaturen

Die Signaturen fur Punkte liegen im bisherigen AASK-bereits préazise ausgearbeitet vor.
Ihre Umwandlung in ein maschinenlesbares Formathtma®e der Verwendung durch
Kartierungssoftware verfuigbar. Die Signaturen flunlRe werden durch relative
Bildkoordinaten im 1/100 mm-System als einzelneuFegteile bestehend aus Flachen und
Linien beschrieben. Diese ihrerseits sind den afichsonstige Flachen und Linien
verfugbaren Darstellungsoptionen ausgesetzt, adsbfllung, Strichlierung, Gestaltung
der Linienenden, usw.

Das neue SK-Modell fuPointSymbolizebildet weitgehend das bisherige Modell nach.
Wegen der Wiederverwendbarkeit in anderen Kontexteriwa fur die Platzierung von
Punktsymbolen an Linien oder zur Flachenfullungt-dabei die eigentliche Definition der
Punktsignatur im Objekt Graphic versammelt.
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Element
Symbolizer

+ signaturnummer: CharacterString [0..1]

i

PointSymbolizer

+graphit$l
Element
Graphic
Element +halo .
Halo 01 <> displacementX: Real [0..1]
displacementY: Real [0..1]

rotation: Real [0..1]
scalefactor: Real [0..1]

+member . .
CompositeGraphic
1..* {ordered}

+ + + +

SimpleGraphic

Path
+geometry
LineGraphic AreaGraphic

+stroke

TextGraphic

+interior +label |/1

1 O..1Z+boundary 0..1

Label
PointLabel

Stroke

Abbildung 2.6: Punktsignaturen

Ein Graphic kann ein Behéalter namer@3ompositeGraphicsein, wodurch zusammenge-
setzte Punktsignaturen ausgedriickt werden, oderesnzelne Signatur dargestellt durch
die KlasseSimpleGraphic Als einzelnesGraphic oder Teil einesCompositeGraphic
nimmt einSimpleGraphicine Form als Linie, Flache oder Text an in Geéslat Klassen
LineGraphic AreaGraphicundTextGraphic

Allen GraphicAbleitungen gemeinsam sind einige Attribute. Datied die Versatzwerte
(displacementKdisplacement)streng genommen nicht nétig, um den SK zu Ubeneeh
da der Versatz hier bereits in die Symboldefingioreingearbeitet ist. In der Zukunft
kénnen sie aber praktisch sein, um Definitionsaafivau sparerRotationundscalefactor
werden bendtigt, um die Wirkung des punktférmigerasentationsobjekts richtig
beschreiben zu kdnnen.
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Die konkreten GraphickineGraphic und AreaGraphicwerden durchPath-Objekte mit
Geometrie versorgt, siehe hierzu das GeometrierBimag. Die Ausstattung mit
Ausgestaltungsmerkmalen zu Flacheninhalten uncehmerkmalen erfolgt durdkill und
Strokegenau wie bei sonstigen Flachen und Linien.

TextGraphicist eine Erweiterung, die die Kombination von Féa- und Linienteilen mit
Texten erlaubt. Auf diese Weise kdnnen Texte aus Medelldaten in Punktsymbole
eingebettet werden. Die Versorgung mit Texten ueskdn Ausgestaltung wird durch die
KlassePointLabelbeschrieben.

Eine néhere Erlauterung Halo (Freisteller) siehe Abschnitt 2.6.4.

2.6.2Liniensignaturen

Liniensignaturen werden im bestehenden AAA-SK d&imlwie die Punktsignaturen
préazise beschrieben. Es wurde daher im neuen MedelTeilbereich angelegt, der es
ermoglicht, diese Definitionen eins-zu-eins undzdparend zu Gbernehmen. Zusammen-
gesetzte Definitionen im AAA-SK miussen bereits uenutzung der neuen, verbesserten
Konstrukte Ubernommen werden, da sonst in Bezugdeuaf Musterausgleich falsche
Resultate erzielt werden.

Die Defizite der bisherigen Definition liegen im Bterausgleich — dies wird rein textlich
durch eine Positionierungsregel (111) gefordertnd @n der Einbeziehung weiterer
Moglichkeiten zur Liniensignaturierung, z.B. dersRmnierung von Punktsignaturen an
der Linie. Auch diese mussen Ubergreifend mit degerglichem Linienmuster dem
Musterausgleich unterzogen werden, was nicht berciclg worden war. Die fehlende
Ubergreifende Natur des Musterausgleichs fuhrt ishdyigen SK schon zu Problemen,
wenn mehrere Strichlierungsmuster gleichzeitig agkichen sind.

Das neue SK-Modell fikineSymbolizeversammelt ahnlich wie bei den Punktsignaturen
wegen der Wiederverwendbarkeit in anderen Kontegieneigentliche Definition in der
Klasse Stroke Abgeleitet ausStrokeist die bisherige Definition vorgesehen, ausgehend
von der abstrakten Klass&olidOrDashedStrokeund eine vollig neue Definition,
CompoundStrokewelche die bisherigen Defizite beseitigt und neMéglichkeiten
eroffnet.

Der Teil der Modellierung, welcher die bisherige r&@allung im SK nachbildet,
unterscheidet die Klass&olidStrokeund DashedStrokelhre gemeinsamen Attribute sind
linecaps linejoin, miterlimit und width und color. Aul3erdem erben beide Angaben fir
einen zusatzlichen Einzug am Anfang und am EnpeeGap postGap. Fur die
besonderen Liniensignaturen, die eine besonderdalieg) des Rands der Linien
aufweisen, wurde die Rolleoundaryeingeftihrt, die einer Liniensignatur eine zweite z
Randgestaltung beistellt. BBiashedStrokeritt fir die Definition des Musterdasharray
hinzu. Ein Kreis anstelle eines Strichs, wie esmanchen Definitionen noétig ist, entsteht
durch einen Strich der Lange O Hmiecaps=round Das Attributadjustmentin dieser
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Klasse ist schon eine Anleihe aus den Positiongstageln und entspricht nicht dem

bisherigen Stand.

«enumerati... «enumerati...
LineCaps LineJoin
butt bevel
round miter
square round

Element

Symbolizer

+ signaturnummer: CharacterString [0..1]

LineSymbolizer

Stroke

+boundary 0..1
I \'4

+ postGap: Real [0..1]
+ preGap: Real [0..1]

SolidOrDashedStroke

71

style: Style [ + linecaps: LineCaps [0..1]
+color|/0..1 + linejoin: LineJoin [0..1]
+ miterlimit: Real [0..1]
Element| | \idth: Real [0..1]
Color

CompoundStroke

+ adjustment: Adjustment [0..1]

+ index: Integer[O..l]I

DashedStroke

+ dasharray: Real [2..*]
+ adjustment: Adjustment [0..1]

SolidStroke

+sectiontl..* {ordered}

CompoundStrokeSection

+ length: Real [0..1]

«enumerati...
Adjustment

none
wholePattern

«enumeration»
Relativ eRotation

none

tangential

normal
antiNormal
alternatingNormal

‘f

+preGraphic

SolidSection

TextSection

Gap

0.1
+postGraphic

LinePlacedGraphic |

0.1

+ relativeRotation: RelativeRotation [0..1] I

+graphi($l

+label [/1

Element
Graphic

Abbildung 2.7: Liniensignaturen

Label
LineLabel

Die neue Definition unteCompoundStrokdeschreibt die Teile der Liniensignatur als

abstrakte CompoundStrokeSecticbjekte, welche entweder
SolidSection- oder Punktsymbole EinePlacedGraphic- oder Texte FextSectior- oder

Liniensticke sind

Licken —Gap. Der Ausgleich -adjustment- erfolgt dabei Uber die gesamte Definition

gleichmafig.
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Zusétzlich erlaubt die neue Definition noch die Abg einer Punktsignatur am Anfang
und am Ende preGraphic postGraphi¢. Dieses kann wie auch die Punktsignatur im
Linienverlauf mit verschiedenen Optionen an denl&(grder Linie angeglichen werden.

DurchrelativeRotatiorkann gesteuert werden, wie die Punktsymbole Zietrgind:
* none Ungedreht, so wie in der Definition angegeben.
» tangential Das Symbol wird in Richtung der Tangente im Pugedreht.

* normat Das Symbol wird in Richtung der Normalen im Pugktreht. Die Normale
weist nach links vom Linienverlauf.

* antiNormal Wie normal, nur entgegengesetzte Richtung.
» alternatingNormal normal und antiNormal im Wechsel

2.6.3 Flachensignaturen

Flachensignaturen werden im bestehenden SK zwaispréeschrieben, sind aber auch
ausgesprochen arm an Darstellungsmoglichkeiten eatettet. Die Maoglichkeiten zur
Darstellung umfassen nur die Fullung der Flacheemiér festen Farbe. Beim Einsatz von
Flachen fir die Konstruktion von Punktsymbolen kausatzlich noch die Randlinie
beschrieben werden.

Nicht darstellbar im bestehenden SK sind Schraffadéer Art und die Flachenfillung mit

regelmafig angeordneten Punktsignaturen. Dera8igeaturen missen mit Positionie-
rungsregeln textlich beschrieben werden, die wieneitir Schraffen auf Liniensignaturen
zugreifen und fur Flachenfullung mit Punktsignaturuf eben solche. Typischerweise
werden dann die Schraffen und Orte fUr die Punktgigren durch linienférmige oder

punktférmige Prasentationsobjekte dargestellt.

Die Einschrankung von Flachensignaturen auf eirgdeédrbftllung tragt den Moglichkei-
ten zur automatisierten Signaturierung nicht Realgnust uniblich in Mappingsprachen
(siehe z.B. SLD/SE) und wirde auch nicht ausreichenfir die Zukunft den Anspriichen
des Web-SK zu gentigen. Der Web-SK kommt fast oh\esnahme: Parallelen zu Linien
— Positionierungsregeln aus und bendtigt daherh{nieute, aber wahrscheinlich in
Zukunft) ein umfangreicheres Repertoire fur dien@igrierung — darunter Flachenfillung
mit Punktsignaturen.

In das SK-Modell wurden deshalb neben der einfa¢h@lung mit einer Farbe, die durch
die KlasseSolidFill gegeben ist, auch Moglichkeiten zur Schraffur and Fillung mit
Punktsignaturen eingeflgt. Diese sind durch diesgdaHatchFill (mit der Abwandlung
HatchFillLongestSideund GraphicFill gegeben.

Bei der Ubernahme der AAA-SKs werden zunachst ArgaSymbolizeObjekte mit
SolidFill und ggsSolidStrokeoderDashedStrokentstehen.
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Element
Symbolizer

+ signaturnummer: CharacterString [0..1]

AreaSymbolizer

N
+interiory” 0.1 0.1\ +boundary

Fill Stroke

+stroke”/[1 1\\Mstroke

SolidFill GraphicFill HatchFill l I HatchFillLongestSide
style: Style + boundaryOverlapTreatment: BoundaryOverlapTreatment [0..1] 47
+co|or$1 & «type»
Element +graphic\|/1 HatchDefinitionLongestSide
Color . Bl + offsetToAreaOutline: Real
Graphic
+ index: Integer [0..1]

displacementX: Real [0..1]
displacementY: Real [0..1]
rotation: Real [0..1]
scalefactor: Real [0..1]

+ + + +

«type»

PointsInAreaDefinition «type»

HatchDefinition

+ horizontalDisplacementX: Real [0..1] —

+ horizontalDisplacementY: Real [0..1] : Z:g::i EZ:: %81}

+ ven?ca\D\Sp\acememx: Real [0..1] «enumeration» . hatchRéyDirectiﬁ.nX: Real [0..1]

+ verticalDisplacementY: Real [0..1] BoundaryOv erlapTreatment + hatchRayDirectionY: Real [0..1]

+ originX: Real [0..1 i o

. or\gm‘(' Real {0 1} clip + hatchDisplacementDirectionX: Real [0..1]

. Iacem.ent' Re 'L'”am [0.1] ek + hatchDisplacementDirectionY: Real [0..1]
P - ReguianItg + hatchDisplacementOffset: Real [0..1]

Abbildung 2.8: Flachensignaturen

Will man die bestehenden DTK-Datenbestande durchwasterentwickelten SK bedienen
kénnen, so missen die alten Definitionen weiteBestand haben. Es muss also weiterhin
moglich sein, eine Schraffur durch linienformige aggntationsobjekte und einen
LineSymbolizerauszudriicken. Eine Nutzung der automatisch aus-d&he erzeugten
Schraffen, ist zusatzlich moglich.

Der Zwang, die alte Logik beibehalten zu mussenimsUbrigen auch der Grund dafur,
dass im Modell der geometrische Anteil der Schrafind Punktverteilungsdefinition
durch Mixin-Klassen (Stereotype<type>>) definiert ist.HatchDefinition HatchDefini-
tionLongestSideind PointsinAreaDefinitionwerden gleichzeitig auch noch bei den neu zu
schaffenden prazisen Positionierungsregeln ben@ogt. PlacementRulesiehe Abschnitt
2.5), die beschreiben, nach welchen Regeln dieelian Schraffen und Signaturpunkte zu
berechnen sind.

2.6.4 Textsignaturen

Im bestehenden SK bezieht sich die Signaturbedunimgi fir Texte ausschlie3lich auf
Angaben zur Schrift und zur Farbe. Alle anderenakay, etwa zur Position, Ausrichtung,
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Verschiebung, ja sogar Umbildungen des Texts seliat in textlich ausgefiihrten
Positionierungsregeln vorgegeben.

Um in der Zukunft eine automatisierte Interpretataes SK fir Texte zu ermdglichen,
wurden im neuen Modell die geometrischen ParanzetePosition und Ausrichtung in die

Signaturierungsbeschreibung tbernommen. Das Zieldabei, Texte im Regelfall ohne

weitere Positionierungsinformation direkt mittelsr &~achobjektgeometrien platzieren zu
kénnen. Auch hier kommen wieder die Anforderunges Web-SK zum Tragen, welcher
fast ohne explizite Positionierungsregeln auskommt.

Ahnlich wie bei den andereBymbolizeiKlassen bezieht auch d&extSymbolizeseine
wesentliche Information aus einem weiteren Obje&tnansLabel welches auch in
anderen Signaturierungszusammenhangen eingesetizt beispielsweise bei Punkt- und
Liniensignaturen. Die Klasskeabel biindelt bereits die meisten textbezogenen Pradsenta
onsattribute. Spezielle Klassen zur Platzierung viext am Verlauf von Linien
(LineLabe) und an PunkterPpintLabe) erganzen diese um spezielle weitere Attribute.

<<Enulﬂ\‘lNer_aI}l1-t-- «enumerati... Element «enumeration» «enumeration»
ontweig FontStyle Symbolizer HorizontalAlignment VerticalAlignment
normal
bold italic | + signaturnummer: CharacterString [0..1] left top
0 normal center half
oblique right base
—_— bottom
«enumerati...
Eeren TextSymbolizer TextDecoration
Font none
. underline
+ fontFamily: CharacterString lineThrough
+ fontStyle: FontStyle [0..1] overliil ¢
+ fontWeight: FontWeight [0..1]
+label\|/1
+font 1
Label +labelText Expression
L+ sizetReal[0.1] 0..1|+ typelsConvertibleTo(DataType): boolean
+ textDecoration: TextDecoration [0..1]
+ spacing: Real [0..1]
+ scalefactor: Real [0..1]
+ horizontalAlignment: HorizontalAlignment [0..1]
<> + verticalAlignment: Vertical Alignment [0..1]  ——
+textBodyFill Fill
constraints .
N SolidFill
{labelTextTypelsString} 1
0..1
Zr +backgroundFill
+halo\|/0..1 | i
. PointLabel
Element LineLabel
Halo rotation: Real [0..1]

+ perpendicularOffset: Real [0..1] displacementX: Real [0..1]

displacementY: Real [0..1]
lineSpacing: Real [0..1]

i

ShieldedPointLabel

+ radius: Real [0..1]

+ 4+ + o+

style: Style

+haloColor|/0..1 0..%\|/+targetColor

+ boxEnlargementLeft: Real [0..1]
+ boxEnlargementRight: Real [0..1] —
-1 + boxEnlargementTop: Real [0..1]
+ boxEnlargementBottom: Real [0..1]
+ roundedCornerRadius: Real [0..1]

Element Stroke | +backgroundBorder
Color SolidOrDashedStroke 5

+ index: Integer [0..1]

Abbildung 2.9: Textsignaturen

Die Steuerung der Textausgabe ermdglicht die Anghdse Texts selbst aBxpression
seine Grole, mogliche Unterstreichung, die Spermeg Texts, seine Skalierung und
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seine Ausrichtung. Die Farbe wird Ub&olidFill ausgewahlt. Die typischen Font-
Parameter sind in einem angeschlossdfam-Objekt zusammengefasst. Der Textinhalt
als Expression(Vorgabe uberEmit, Uberschreibbar durchabel mit Rolle labelTexj
ermoglicht es auf einfache Weise, sowohl Gestaimmegkmale wie Grof3schreibung
(Funktionfn:upper-casgals auch ,Positionierungsregeln” wie 611 bis @l€zudricken.

Label ist deshalb als konkrete Klasse angelegt, um Kabipt mit dem bisherigen
AAA-SK zu ermdglichen. Urspringlich sollte Label safakt sein und nur durch die
speziellen Klassen LineLabel und PointLabel vegtmetverden.

Eine Erweiterung im Hinblick auf den Web-SK iShieldedPointLabelwelches dazu
eingesetzt werden kann, Texte mit hinterlegtem temttigem Umriss auszugeben. Dabei
kann die Ausgestaltung runder Ecken verlangt werden

Auch wurde bei Texten (gleichfalls auch bei Graphitie Ausgabe eines Freistellungsge-
biets Halo) steuerbar gemacht.

Die genaue Funktionsweise der Definition alo-Objekt hangt davon ab, ob Farben fur
haloColorundtargetColorangegeben werden und welche.

Die Prinzipien der Wirkungsweise der beiden Angasied wie folgt:

« UberhaloColor kann eine Farbe angegeben werden, welche darchiith als Saum
(mit dem gewtinschten radius) erscheint. Wird kéialeColor spezifiziert, so wird ein
durchsichtiger Saum erzeugt.

» Wenn targetColor nicht angegeben wird, so wirkialoColor gegen alle Farben der
Karte. Werden dagegen fur das multiple PropéatgetColor Farben angegeben, so
wirkt die Saumbildung nur gegen diese angegebeadreR.

Insgesamt ergeben sich folgende Moglichkeiten:

haloColor gesetzt, aber keintargetColor Dies ist die normale Halobildung, bei der
einfach ein Saum um die Texte/Graphics gelegt wird.

Weder haloColor, noch targetColor Durchsichtiger Saum, der den Bildhintergrund
durchlasst.

Restliche Falle: Wenn flutargetColor spezifische Farben gesetzt sind, so erfolgt die
Saumbildung nur gegen diese Farben. Gegen Bildteileanderen Farben erfolgt keine
Freistellung. Die Saumbildung erfolgt mit dealoColor, wenn diese vorliegt. Liegt sie
nicht vor, so werden digrgetColorsdurchsichtig gestellt.

2.7 Farbdefinitionen

Farbe wird im Modell entweder durch die KlagSelorCMYK (fur Farbdefinitionen im
CMYK-System) oder durch die KlasgeolorRGB (fir RGB-Farben) vertreten. Beide
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Klassen werden durch abstrakte KlagSelor zusammengefasst, welche im Modell
referiert wird.

Als einziges Attribut weist die Colandexauf, welches fiir einen eindeutigen Farbindex in
einer Farbtabelle steht. Er wird als zuséatzlichdsntifizierungsmerkmal vergeben und

kann als Vorgabe fir eine Kanalzuordnung bei eim@tomatisch abzuleitenden

Pseudofarbtabelle fir Rasterdateien verwendet werde

Element
Color

+ index :Integer [0..1]

ColorCMYK
ColorRGB
+ cyan :Real
+ magenta :Real + red :Real
+ vyellow :Real + green :Real
+ black :Real + blue :Real

Abbildung 2.10: Farbe

Die Color-Objekte unterliegen grundsatzlich dem Einfluss Sigte Objekte. Sie sind alle
Uber eine mitStyleObjekten qualifizierte Assoziation angebunden,chel die Auswahl
der fur den betreffenden Style gewlnschten Farbaimont.

Beispiel: Nutzung vorColor durch das ObjeksolidFill ...

Das Color-Objekt ist Uber die Rolleolor der Kardinalitat [1] qualifiziert arSolidFill
angebunden. Das bedeutet, dass unter einem gew@tlgle jeweils genau eifolor-
Objekt gultig ist. Die Qualifizierung ist optional,h. sie kann auch entfallen. Entfallt sie,
so ist nur eirColor-Objekt Giberhaupt zulassig.

Das bedeutet folgende Alternativen:

* Ein SolidFill besitzt genau eiColor-Objekt, wenn dieStyleQualifizierung entfallt,
oder

» ein SolidFill besitzt mehrer€olor-Objekte, die alle Uber eine eindeutige Qualifizie-
rung durchStylesangebunden sind, die sich unterscheiden und neneiderStylesim
Layer Ubereinstimmen.
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2.8 Geometrien fur Punktsignaturen

Die Signaturen fir Punkte liegen im bisherigen Sifelis ausgearbeitet vor. Sie werden
durch relative Bildkoordinaten im 1/100 mm-Systels @nzelne Figurenteile bestehend
aus Flachen und Linien beschrieben. Das Modell t seihe strukturell identische
Ubernahme dieser Strukturen vor.

Da nach der Erstibernahme eine weitere Pflege wigktignaturen tber SVG-Hilfsmittel
geplant ist, wurde das Geometriemodell an SVG amgel Um die Umsetzung zu
erleichtern, wurde jedoch nur ein kleiner Aussdiaet SVG-Path-Sprache verwendet.

Das Geometriemodell fur die Punktsignaturen istalgenden Diagramm dargestellt.

SimpleGraphic SimpleGraphic
LineGraphic AreaGraphic
+geometry 1 +geometry
Path
+elemeny|2..* {ordered}
PathElement
Mov eto Lineto CircularArc Curv eto Close

+ X :Real + X :Real + xa :Real + x1 :Real
+ y :Real + y :Real + ya :Real + yl :Real
+ X :Real + X2 :Real

+ y :Real + y2 :Real

+ X :Real

+ y :Real

Abbildung 2.11: Geometrien fur Punktsignaturen

Die Geometrien sind in einerRath-Objekt als Container zusammengefasst, dessen
Elemente (mit einer Ausnahme) die SVG-Path-Spraetohbilden.

Die abstrakte Klass®athElementbiindelt die der SVG-Spezifikation nachgebildeten
Beschreibungselemente fur Pfade. Pfade bestehezirarsoder mehreren Pfadkomponen-
ten, deren letztgesetzter Punkt, der laufende Pumkher Ausgangspunkt des néchsten
anzuhé&ngenden Geometriestlcks ist.

Dabei setziMovetoden gegebenen Punkt als den Beginn der laufentdetkdmponente
und darin als laufenden Punkiineto schliel3t an den laufenden Punkt ein Geradenstick
an, welches bis zum Endpunkt))) verlauft. Dieser Punkt wird nach Anschluss des
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Geradenstiicks zum laufenden PurRiose erzeugt eine gerade Linie vom laufenden
Punkt zum Beginn der laufenden Pfadkomponente.Baginn der laufenden Pfadkompo-
nente wird dadurch wieder laufender Punkt.

CircularArc ist nicht dem SVG-Standard nachgebildet und séétie einfache Beschrei-
bungsmaoglichkeit fir Kreisbogen dar. Der Kreisbogerlduft iber den Punkkd,ya) bis
zum Endpunktx)y). Dieser Punkt wird nach Abschluss des Bogens laufienden Punkt.

Curvetoist wieder gemaf dem SVG-Standard modelliert umisipgicht kubischen Beziers.
(xLyl) ist der Kontrollpunkt am laufenden Punkt un®y?) derjenige am Endpunkt,
welcher durchxy) gegeben ist.

Hinweis: Ellipsenb6égen wurden wegen ihrer unansattaen Definition absichtlich
ausgelassen. Sie sollten, soweit sie auftreteichdBeziers approximiert werden.

Die Path-Objekte versorgen die ObjekténeGraphicsund AreaGraphicsmit Geometrie.
Fur AreaGraphicaniussen alle Pfadkomponenten dugtbseabgeschlossen werden.

Soweit die Modellierung im SK-Modell.

Die Umsetzung in die beiden Reprasentationen MDd 8K-XML erfolgt ahnlich, aber
im Detail etwas unterschiedlich.

In MDL wird unmittelbar der Anforderung Rechnungtrggen, dass die Erfassung der
Geometrien in SVG [SVG] erfolgen soll. Deshalb werddie Objekte des Modells in
MDL-Objekte Ubersetzt, die direkt eine Geometrieispntation in SVGypath
d="...“/> -Syntax enthalten.

In SK-XML werden die im Modell vorgegebenen Klasssrisprechend den in Kapitel 4
dargestellten Abbildungsregeln umgesetzt und enseheals XML-Elemente.
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3 Beschreibung der Dokumentation der AAA-Signaturenkaaloge

Die SK-Dokumentation wird automatisch aus den inlMi@schriebenen Signaturenkata-
logen abgeleitet. Das Dokument liegt aktuell im HIHMormat vor und gliedert sich in
mehrere Abschnitte:

» Kataloginformationen

e Layerinformationen

* Regelsatzbeschreibungen mit Ableitungsregeln, oeokl den Filterausdruck fur die
Ableitung aus dem Landschaftsmodell enthélt, athalie Uberfiihrung in die Signa-
tur mit deren grafischer Auspragung

» Beschreibungen der Positionierungsregeln, selbstddgen Funktionen, verwendeten

Schriftarten sowie der Farbtabelle(n)

Uber die StartseiteSymbologyCataldggelangen Sie zu den o. g. Beschreibungen:

| SymbologyCatalag x

| D 0 file/f/H:/SK_Gruppe/SK_aktuell/ALKIS/docAlkisFB/SymbologyCatalog.html

|8 Meistbesucht @ Erste Schritte @ Web Slice-Katalog

SymbologyCatalog

Arbeitsgemeinschaft der Vermessungsverwaltungen der Lander der Bundesrepublik Deutschland (AdV)

| version 1.0,2016-10-31

SymbologyCatalog SYCALFB1
name ALKIS-FB
synopsis SymbologyCatalog — Signaturenkatalog ALKIS Farbe
descripticn Signaturenkatalog ALK]...g vorgenommen werden mussten
dateOfIssue 2016-10-31
layers LAY00001
mapAngleFactor
mapCharSizeFactor
ALKIS
version 1.0
version_GeoInfoDak 6.0.1f =

SymbologyCatalog — Signaturenkatalog ALKIS Farbe

1 Layer — Signaturenkatalog ALKIS Farbe
1.1 RuleSet — Ableitungsregelsatz fiir ALKIS-FB

2 DesignRules — Positicnierungsregeln

3 Functions — Selbstdefinierte Funktionen
4 Fonts — Schriften

5 Colors — Farbtabelle

Description — Beschreibung

Signaturenkatalog ALKIS Farbe des Amtlichen Liegenschaftskatasterinformationssystemes (ALKIS).

GeolnfoDok Version 6.0.1 mit notwendigen Korrekturen (im AAA®-Ticketsystem zur Plege der GeolnfoDok dokumentiert), welche im Zuge der Formalisierung vorgenommen werden mussten

Version 1.0
Last updated 2016-10-27 13:34:09 Mittelsuropaische Sommerzeit

Abbildung 3.1: Startseite des ALKIS-SK Farbe
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3.1 Katalogsbeschreibungen (SymbologyCatalog)

SymbologyCatalog:

Die Katalogsbeschreibung fasst die Metadaten fiilgesamtes Katalogwerk zusammen.
Inhalte sind u. a.:

name Name des Signaturenkatalogs, z. B. ,Sighaturend@tall K
1:50000".

Description Beschreibung des Signaturenkatalogs.

Layers Verweis auf die Ids der eingebundenen Layer (Kattenen),

z. B. ,LAY00001".

mapAngleFactor (optional) Auf alle WinkelgréfZen im SK anzuwendender Faktardgen
auf das Bogenmal3 (bei Altgrad betragt dieser Fékfat7
[/180], bei Neugrad 0,0157%/R00]).
mapCharSizeFactor (optional)| Auf alle Textgrofzen im SK anzuwendender Faktor hero
auf die Einheit 1mm.

mapLengthFactor (optional) | Auf alle Langenmal3e im SK anzuwendender Faktordezo
auf die Einheit Imm.

presentationLogic Anzuwendende Logik fur die Behandlung der Préasemtsdb-
jekte. Die SKs von ALKIS, ATKIS und Web-SK untersth
den sich in dieser Logik (implizite und explizitdl&itung von
Prasentationsobjekten, siehe Abschnitt 3.3.3 [art d
Prasentation]). Wert z. B. ,ATKIS".

Version Versionierung der Ableitung des SK, z. B. ,1.0".
version_GeolnfoDok Version der GeolnfoDok des, z. B. ,,6.0.1".

3.2 Layerbeschreibungen (Layer)

In die Ubersicht der Layer gelangen Sie iiber datStite SymbologyCatalggund den
darauf befindlichen Link ,Layer Signaturenkatalog A...".

Layer

Ein Layer steht fur eine Kombination von Regeln définierte Mal3stabe oder Mal3stabs-
bereiche, welche eine fachliche Einheit bilden.
Inhalte sind u. a.:

name Name des Layers, z. B. ,ALKIS-FB*.

Description Beschreibung des Layers.

ruleSets Verweis auf die Ids der eingebundenen Regelsatz&s,
»,RST00001".

Styles Ein Style steht fur eine bestimmte Auspragung einer
Layerdefiniton, z. B. die Auspragungen eines Laydsd-arb-
oder Graustufenkarte.
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3.3 Ableitungsregelsatz (RuleSet) und Ableitungsregel(Rules)

In die Ubersicht des RuleSet und der Ableitungdregelangen Sie Uber die Startse
(SymbologyCatalggund den darauf befindlichen Link ,RuleSefbleitungsregelsatz fi
A..." oder Uber die Seitkayer.

te

- —

RuleSet:

Ein Regelsatz fasst Ableitungsregeln (Rules) zusamndie fiir einen gemeinsamen
Mal3stabsbereich vorgesehen sind. Dieser wird diiciProperties minScaleDenominator
und maxScaleDenominator definiert. Die enthalteRales werden ebenfalls gelistet.

minScaleDenominator Unterer Wert fur die Mal3stabsgrenze, fir welcheedidaltener
Rules gelten sollen, z. B. ,50000 (fir die DTK50).
maxScaleDenominator Oberer Wert fur die MalRstabsgrenze, fiur welcheedibaltenen
Rules gelten sollen, z. B. ,50000 (fir die DTK50).
Rules RUL00010 RUL00020 RUL00021 ...
Rules

Anders als in friiheren Versionen der Signaturemégéabieten die Rules (Ableitungsre-
geln) in der vorliegenden Version eine leicht zeelede und durch die Umsetzung der
grafischen Ausgabe untermalte Nutzeransicht, diehdWerlinkung der entsprechenden
Elemente fur Entwickler relevante Inhalte offenlegt

Z. B.RUL00001 (Festgesetztes Uberschwemmungsgebiet):

Rules — Ableitungsregeln

RulelD OAKennung

Objektart GTyp Signatur (2x)
Filterausdruck
Filterausdruck fiir abfrageabhéngige Signaturierung SNR DPR|PNR Symbolart |PR | Signaturteil (1x)

RUL00001 | 71004 AX_AndereFestlegungNachWasserrecht

E tes Ub (BW)

1705 340

Abbildung 3.2: Beispiel einer Rule aus dem ALKISFaKbe (Ableitungsregel)

Neu ist in diesem Zusammenhang die Aufnahme der fseign Symbolizer in formale
Ableitungsregeln. Freie Symbolizer sind die Sigrnaxty die bisher in den ATKIS-
Dokumenten ,Signaturen“ (Abschnitt 8.2.x.3) und kmrahmen, Titelei, Falzung®
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(Abschnitt 8.2.x.8) aufgefuihrt waren, jedoch keiddleitungsregel besalien (freie
Prasentationsobjekte). Im ALKIS-SK sind auf diesei$® die Signaturnummern des Teil
C (,Prasentationen”) eingebunden worden.

Diese Symbolizer erhalten nun einfache Regeln, dasi@ spater in die offizielle
Ausgabesprache SK-XML uberfuhrt werden kdnnen. Regeln fir freie Symbolizer
finden Sie am Ende der Ableitungsregeln. Sie siekkegnzeichnet durch das Regelpréafix
»,RUS" mit angehangter Signaturnummer des Symbdizer

RUSB0080 | 02341 [AP_PTO P
Signatur Nr_80080 (SK50) ; |
signaturnummer = '80080"

Abbildung 3.3: Beispiel einer Rule aus dem ATKIS{BKIt freiem Symbolizer

3.3.1Spalte ,RulelD*

Die Spalte ,RulelD“ enthalt die eindeutige Nummer dbleitungsregel. Diese entspricht
der bisherigen Nummerierung der Ableitungsregeln den ATKIS-SKs (ohne die

Unternummer [z.B. ,.0], da diese durch die Newofotierung der Filterausdriicke
entfallen konnte [ZUSO-REO-Beziehungen oder REO-HE&Qiehungen werden uber
den an Xpath angelehnten Filterausdruck ausgegedaniien ALKIS-SKs wurde diese

analog dazu erganzt.

Die RulelD ist verlinkt. Beim Klick aufRUL00001 6ffnet sich die Ansicht auf die der
Regel zugrundeliegende UML-Struktur:

«Rule»
RUL00001

description = ™

id = "RUL00001"

name =""

synopsis = "Festgesetztes Uberschwemmungsgebiet (BW)"
o T ju

‘emits emits iter
1
«Emit» «Emit» «Filter»
SKE02976 SKE0297 SKE02975
description = ™"
id = "SKE02975"

name ="
synopsis ="
basicObjectType =
expression = "\n artD... = 7859\ "
featureTypeName = "AX_AndereFestlequngNachWasserrecht"
featureTypeNumber = "71004"

permit_ap_darst = "
permit_praesobj = "™

permit_stdpraes = ™' permit_stdpraes = " e
symbolClass =™ symbolClass =™ fodr:; f:‘erTy‘ie"BLKM”
zindex = "340" zIndex = "380" odelClass =

0 [

/symbolizer \symbolizer

«AreaSymbolizer»
SYM01705

description = " Andere Festl...et nach Wassemecht"
id = "SYM01705"

«TextSymbolizer»
SYM07859

description = " Festgesetzte..., fett, 14 pt, blau"
id = "SYMO7859"

name =™

synopsis = "Signatur Nr. 7859 (ALKIS-FB)"
signaturnummer = '7859"

symbolizerPredicate = ™

o

ignatur Nr. 1705 (ALKIS-FB)"
r = "1705"

<3

boundary label

«PointLabel»
SKE02951

halo =™
horizontalAlianment = ™

Abbildung 3.4: UML-Instanz einer Rule
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Die baumartige Struktur verzweigt sich zunachstdie beiden Hauptbereiche einer
Ableitungsregel:

* denFilter (die Modelleingabe)
» den oder di&mit(s)(die Signaturausgabe)

Letztere verzweigt sich weiter in die verschiedeli#@mente fir die Signaturbeschrei-
bung.

Ausgehend von diesem UML-Modell kénnen Sie fur ggB&ement die Informationen tber
die MDL-Struktur einsehen.
Z. B. erhalten Sie beim Klick auf den FilteKE02975die Details zum Filter:

Filter \
id SKE@2975 \
expression {
D ; and artDerFestlegung = 1441 and inversZu_dientZurDarstellungVon_AP_PPO/AP_PP
AN
featureTypeName AX_AndereFestlegungNachWasserrecht \
featureTypeNumber 71004 \

modelClass

Abbildung 3.5: MDL-Syntax des Elements Filter

3.3.2 Filter-Bereich der Rule

Der linke Spalten-Bereich (rechts von der RulelDihélt den eigentlichen Filter zur
Ableitung der Selektionsmenge aus dem AusgangStiaizeil.

RulelD OAKennung Objektart GTyp

Filterausdruck

Filterausdruck fiir abfrageabhangige Signaturierung

[1] RUL00001 | 71004 AX_AndereFestlegungNachWasserrecht

Festgesetztes Uberschwemmungsgebiet (BW)
artDerFestlegung and artDerFestlegung = 1441 and
inversZu dientZurDarstellungVon AP PPO/AP PPO and

2 lnversZu:dlen:Zu:Da:s:ellung?cn:AF:EFC/AP:FPO[a:: = 'ADF'] and

[ ] inversZu_dientZurDarstellungVon AP PTO/AP PTO[signaturnummer = 7859]

[3]

[4]

Abbildung 3.6: Filter-Bereich der Rule
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Er enthalt

Zeile [1] (OAKennungQbjektart, GTyp)die Objektartenkennung (5-stellige Nummer
der Objektart), den Objektartennamen sowie dereon@é&y-Typ. In ATKIS:P fur
punktférmig, L fur Linienférmig, F far Flachenférmig. Im Falle eines ZUSO oder
NREO bleibt diese Zelle leer. In AFIS und ALKIS ibiediese Zelle ebenfalls leer.

Zeile [2] (FilterausdrucR: den eigentlichen Filterausdruck. Dieser umfasste
Zusammenfassungynopsisder Inhalte des Filterausdrucks in Prosatext.dbdient
der Pipe (,|*) als Verkettung von Abfragen unteiiedticher Attribute und Sachverhal-
te und das einfache Komma (,,“) als Abfrage au®eirnste von Werten eines Attri-
buts. Ist kein Filterausdruck vorhanden und es wlied Objektart generell abgeleitet,
erscheint nur die ID des Filter-Elements (SKE...)elRi unter der Synopsis wird der
eigentliche MDL-Filterausdruck aufgefuhrt.

Zeilen [3]ff (Filterausdruck flur abfrageabhangige SignaturierdinBieser Bereich ist

fur eine spatere SK-Version reserviert und deshidizeit leer. Kinftig sollen die
Abfragen von Flachengrof3en oder Langen abhéngiggmattiren (i. d. R. Schriften,
die mittels der Funktionen atk:FLB und atk:LGO deget werden) im Symbolizer
aufgerufen werden und nicht mehr Uber die Ableitmegel selbst (vgl. Abschnitt 2.4,
symbolizerPredicade Dann steht in diesen Feldern der jeweilige Auskrzur Signa-

turnummer.

Auf die Angabe des Objekttyps (REO) wurde in dekiuentation bewusst verzichtet, da
er sich aus dem Inhalt des Geometrietyps ableitsst P, L undF sind immer ein REO).
Im Falle eines ZUSOs oder NREOs bleibt die Zeléz.le
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3.3.3Emit-Bereich der Rule

Der Rechte Bereich der Rule, der s&mit, gibt an, wie die Uber défilter selektierten
Objekte signaturiert werden.

Signatur (2x)

SNR DPR | PNR Symbolart | PR
[1]

1705 340
[2]

7859 380
[3]

Abbildung 3.7: Emit-Bereich der Rule

Er enthalt:

Zeile [1] (Signatur [x-fach]): Die Abbildung der zammenesetzten Signatur aus der
Rule in x-facher VergroRerung. Diese Spalte |osichlzeitig die frihere Spalte ,SIT*
im ATKIS-SK ab, die den Schriftinhalt enthielt. Ber wird jetzt direkt in der Darstel-
lung umgesetzt.Was die Umsetzung der Signaturemiffhebefinden wir uns in der
aktuellen Version noch im Entwurfsstadium. Nichtgesetzt wurde bisher die Darstel-
lung mittels Positionierungsregeln. Letztere werdest umgesetzt, wenn die Formali-
sierung Uber Platzierungsattribute (PlacementRskasigefunden hat.

Hinweis zum Schriftinhalt;

Bei der Signaturierung von Schriften wird entwedgr fester Schriftinhalt angegeben
(z. B. ,Deponie”) oder der Inhalt des Attributs gawertet (z. B. der Inhalt der
Attributart name, zweithame, bezeichnung).

Fur Datenproduzenten gilt: Hat ein Objekt mehre@midn, Zweithnamen oder Be-
zeichnungen, so ist zwingend beim textférmigen &réionsobjekt der Schriftinhalt
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bei der Attributart SIT zu speichern. Ansonstenender Schriftinhalt des textférmigen
Prasentationsobjektes nicht mehr eindeutig.

In der grafischen Umsetzung unterscheidet sich féste von einem Attribut-
abhangigen Schriftinhalt durch ein kleines rotesi€uk in der linken oberen Ecke:

Messege

Fester Schriftinhalt Attribut-abhangiger Schriftiah

« Zeile [2]ff (SNR DPR, PNR Symbolari PR, Signaturteil [x-fach): Die Beschreibung
der Ausgabe-Parameter der Signatur. Objekte, waleh®&edingungen in den vorge-
nannten Spalten erfullen, erhalten die Signatymn(bolizer mit den nachfolgend
beschriebenen Parametern:

Signaturnummer (SNR)

Die Signatur ist als Symbolizer in MDL genau beggben. Die Signaturnummer dient
somit als Verknupfungsschlissel zwischen den Almgisregeln und dem Symbolizer.
Jeder Signaturenteil erhalt eine eigene Signatunmem

Beim Klick im UML-Modell auf die Signaturnummér705 (AreaSymbolizgrerhalten Sie
folgende MDL-Ansicht:

SYMO1705 \

A

Abbildung 3.8: MDL-Definition eines Symbolizers
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Sie enthélt alle Beschreibungen fir die Auspragdeg Signatur 1705, z. Bwidth
(Strichbreite).

Darstellungspriorat (DPR)

In dieser Spalte wird die Darstellungsprioritdt @®der in MDL: zIndey} der in der
Spalte ,SNR" angegebenen Signaturnummer angegelignaturen mit hoher Darstel-
lungsprioritat liegen Uber Signaturen mit niedrigBarstellungsprioritéat (vgl. auch
Abschnitt 3.9). Sind mehrere Darstellungsprioritéémgegeben, so bezieht sich die DPR-
Zahl jeweils auf die Signaturnummer der Spalte ,SNiRe in derselben Zeile steht.

Positionierungsregel PNR)

In dieser Spalte kbnnen Nummern von Positioniertegg€n DesignRules angegeben
sein, wenn dies fur die Signaturierung erforderigth

Positionierungsregeln beschreiben genaue Angal®n z.
e zur Bemusterung von Linien oder Flachen
» Orientierung von Schriften oder Symbolen

* Angabe des geometrischen Ortes zur Platzierung Smmaturen (z.B. in den
Schwerpunkt einer Flache)

* Angaben Uber den Schriftinhalt usw.

Sind mehrere Positionierungsregeln angegeben, sehbesich die Positionierungsregel
jeweils auf die Signaturnummer der Spalte ,SNREg idi derselben Zeile steht.

Die richtige Signaturierung ergibt sich erst duhwendung der Signatur selbst, der
Darstellungsprioritéat und, falls notwendig, der ogsierungsregel.

Symbolart

Derzeit nur in ATKIS gefihrt! Die Angabe der Symdmal(Attribut ART bei Prasentations-
objekten) gibt die Kennung des Attributs an, das aeim Prasentationsobjekt dargestellt
werden soll. Wenn mehrere Eigenschaften eines @bjek einem Prasentationsobjekt
dargestellt werden sollen, beschreibt der WertAtethuts ART, um welche Darstellungs-
anteile es sich bei dem Prasentationsobjekt ha(dd® Name_FKY.

Art der Prasentation (PR)

Diese gibt die Ausgabeform als Standardprasentaiger Préasentationsobjekt an bzw.
lasst die Mdglichkeit zu, die Standardprasentatitserzudefinieren mittels des NREO
AP_Darstellung).
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Dabei steht das erste ,x/-“ fi&kP_Darstellung das zweite fur ,Prasentationsobjekt” (PO)
und das dritte fur die ,Standardprasentation®, z. B

X-X* bedeutet ,wird als Standardprasentation unegeisAP _Darstellungst erlaubt”.
»-X-" bedeutet ,wird als Prasentationsobjekt umdete
—X" bedeutet ,wird nur als Standardprasentatiomgesetzt”.

XXX bedeutet ,kann sowohl als Standardprasentaticit AP_Darstellungals auch als
Prasentationsobjekt umgesetzt werden*.

Diese Spalte ist ATKIS-spezifisch, da sich ATKISnvAFIS und ALKIS dahingehend
unterscheidet, dass die Erzeugung von Prasentabiksen (PO) implizit passiert. D. h.
die POs werden nicht explizit abgeleitet (analogneei Fachobjekt wie
AX_AndereFestlegungNachWasserrecht), sondern ekbver Belegung des Feldwerts fur
Préasentationsobjekte mit einem ,x* impliziert, ddssr eine PO erzeugt wird. Da bei
AFIS und ALKIS die POs explizit abgeleitet werdemyd die Spalte immer mit ,---*
belegt.

Erlauterungen zu AP_Darstellung, Prasentationsobjek Standardprasentation

AP_Darstellung

Durch das Erzeugen eines NRB®_Darstellungkann
» die Standardsignatur

» die Darstellungsprioritat

» die Positionierungsregel

explizit gespeichert werden. Es ist aber auch mbgldie Standardwerte, die in den
Ableitungsregeln vorgesehen sind, zu &andern und Aligibutwerte beim NREC
AP_Darstellungnmit anderen Werten zu belegen.

Prasentationsobjekt

Prasentationsobjekte sind ausschliel3lich fur diaséhtation erzeugte Objekte, z.|B.
Punkte oder Linien fir Kartenschriften oder Punkiajen, Flachen fir Symbole im Sinne
eines einen raumlichen Sachverhalt beschreibenddischen Platzhalters. Sie tragen das
Prafix ,AP_"“ (AP_Darstellungst also ebenfalls ein Prasentationsobjekt). Ptasensob-
jekte enthalten eine Liste an Attributen, die dage® fur seine Umsetzung in eine
Kartensignatur néaher beschreiben:

e Signaturnummer

» Darstellungsprioritat

e Art der Signatur$ymbolClass
» Drehwinkel
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e Skalierung (beAP_PPQ

Daruber hinaus bei textférmigen Prasentationsoberekt
e Schriftinhalt

* Fontsperrung

» Skalierung

» horizontale und vertikale Ausrichtung

Eine detaillierte Beschreibung der Prasentatioreda®) einschliel3lichAP_Darstellung
finden Sie im ,Hauptdokument“ der GeolnfoDdks€oInfoDok-7.0/Hauptdokument

Standardprasentation

Als Standardprasentation wird die direkte Umsetzdag Signaturierung eines uber d
Filter selektierten REOs bezeichnet. Die Ableitwgiges ZUSO oder NREO kann sor
nie zu einer Standardprasentation fuhren.

Standardprasentationen kdnnen Aft_Darstellungiberdefiniert werden (s. 0.).

Bei den ATKIS-Signaturenkatalogen sind grundsdtzlion folgenden Féllen Kkeine

Standardprasentationen in den Ableitungsregelngeimm, d. h. der Nutzer bekommt g
notwendigen Schriften, Symbole usw. als Prasemtstiojekte:

* bei allen Schriften
* bei allen Tunnelportalen
¢ bei allen Briickenkonturen

* bei allen Symbolen aul3er bei Symbolen, die aufpeinktformig modelliertes RE(
platziert und nach geographisch Nord orientientl sin

Die im Anhang gezeigten Ablaufplane sollen das nscotd@edliche Vorgehen de

Signaturierung beim Datenerzeuger und beim Nuteeanschaulichen (siehe Anhang

en
nit

lle

und 7.2).

Grafische Ausgabe deSignaturenteils

Dieses Feld enthalt die grafische Ausgabe des &imggrdeils (= einzelneéBymbolizeyr aus
der Ableitungsregel.
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3.4 Positionierungsregeln (DesignRules)

In die Ubersicht der Positionierungsregeln gelangieniiber die Startseit&ymbologyCa
talog) und den darauf befindlichen Link ,DesignRueBositionierungsregeln” oder tbger
die entsprechende Positionierungsregelnummer irAtézitungsregeln.

Die Positionierungsregeln enthalten die derzeithnangtextlichen Beschreibungen der
bisherigen Regeln. Diese werden kiinftig durch efoanalisierte Beschreibung in
PlatzierungsattributerP(acementRulgdeschrieben.

DesignRules

x \+

(- i file:///H:/SK_Gruppe/SK_aktuell/ATKIS/docAtkisSK50/html/TextualDesignRulesTable-SYCAT050.html c Q Suchen

w8 9 3 A

|8 Meistbesucht @ Erste Schritte @ Web Slice-Katalog

m

DesignRules

Arbeitsgemeinschaft der Vermessungsverwaltungen der Lander der Bundesrepublik Deutschland (AdV)

version 1.0, 2016-10-31

>> SymbologyCatalog ATKIS-SK50 >> DesignRules

DesignRules — Positionierungsregeln

Abbildung 3.9: Liste der DesignRules (Positioniegsiregeln)

D PNR a zub A d g Anwendung bei Signaturen
PR

DRU00100 100  (DRU00110 Das Symbol ist in den Schwerpunkt der Flache zu setzen Symbol in Flache platzieren

DRU00101 101 |DRU00140 Die Schrift ist zentrisch in den Schwerpunkt der Flache zu setzen. Sind bei einem | Schrift in Flache platzieren
Objekt NAM und ZNM belegt, ist ZNM unter NAM zu prasentieren

DRU00102 102 Die Schrift ist vom punktformigen REO aus um 2mm nach rechts und um 2mm Schriften zu punktformig modellietten Objekten
nach oben mit dem Schriftbezugspunkt links unten zu platzieren

DRU00103 103 | DRU00140 Die Schrift ist von der rechten oberen Ecke der Boundingbox des REO um 1mm | Namen oder Schriftzusatze zu linien- oder
nach rechts und um 1mm nach oben mit dem Bezugspunkt links unten zu flachenformig modellierten Objekten (meist geringer
platzieren geometrischer Ausdehnung)

DRUO104 1104 DRU0110 Das Symbol ist von der rechten oberen Ecke der Boundingbox des REO um 3mm | Symbol fiir die Nummer des Autobahnknotens
nach rechts und um 3mm nach oben zu platzieren (flachenformig modelliert)

DRU00105 105 Die Schrift ist vom punktformigen REO aus um 6mm nach rechts und um 6mm Nummer des Autobahnknotens (punktformig
nach oben mit dem Schriftbezugspunkt Mitte-Mitte zu platzieren modelliert)

DRU00106 106 Das Symbol ist vom punktformigen REO aus um 6mm nach rechts und um 6mm | Symbol fiir die Nummer des Autobahnknoten
nach oben zu platzieren (punktformig modelliert)

RU00107 107 Die Schrift ist vom punktformigen REO aus um 6mm nach rechts und um 2mm Name des Autobahnknotens (punktformig modelliert)

nach unten mit dem Schriftbezugspunkt links oben zu platzieren

DRU00108 108 Die Schrift ist von der rechten oberen Ecke der Boundingbox des REO um 1mm Name des Autobahnknotens (flachenformig modelliert)

- - nach rechts und um Amm nach unten mit dem Bezuasounkt links aben zu i
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3.5 Funktionen: berechnete Werte, Relationen, geometrehe Verschneidungen oder
Auswertung von Zeichenketten (Functions)

In die Ubersicht der Funktionen gelangen Sie lheStartseite §ymbologyCatalggund
den darauf befindlichen Link ,FunctiorsSelbstdefinierte Funktionen®.

Fur die Auswertung von FlachengroRen, Langen, Relat oder geometrischen
Verschneidungen werden im Signaturenkatalog sogktianen eingesetzt.

i x \
Functions Q i

€ () file///H:/SK_Gruppe/SK_aktuell/ATKIS/docAtkisSK50/html/SelfDefinedFunctionsTable-SYCATO050.htmi C || Q Suche w8 9 3 A

|8 Meistbesucht @ Erste Schritte @ Web Slice-Katalog

Functions

Arbeitsgemeinschaft der Vermessungsverwaltungen der Lander der Bundesrepublik Deutschland (AdV)

m

version 1.0, 2016-10-31

>> SymbologyCatalog ATKIS-SK50 >> Functions

Functions — Selbstdefinierte Funktionen

Name Argumente IRuckgabe Erlauterung

BEZ IST MAX ZNEISTELLIG 0 beolean | nie ersten 4 Zeichen des Schriftinhalts der Attributart .Bezeichnung (BEZ)" werden geloscht
vom Rest werden fiihrende "0" bzw. "00" entfernt Der dann Gbrige Schriftinhalt darf maximal zwei
Zeichen haben
Beispiel: Bei BEZ="A092017" wird die Zeichenkette “17" verwendet, die Regel
"BEZ_IST_MAX_ZWEISTELLIG" trifft zu

BEZAISTRNTHADRETSTBPELG 0 boolean | nio orsten 4 Zeichen des Schriftinhalts der Attributart .Bezeichnung (BEZ)" werden geloscht
vom Rest werden ggf. fihrende "0" bzw. "00" entfernt. Der dann dbrige Schriftinhalt muss
mindestens 3 Zeichen haben
Beispiele:

* Bei BEZ="A002138" wird die dreistellige Zeichenkette "138" verwendet und die Regel
"BEZ_IST_MIN_DREISTELLIG" trifft zu

* Bei BEZ="A006135a" wird die vierstellige Zeichenkette "135a" verwendet und die Regel
"BEZ_IST_MIN_DREISTELLIG" trifft zu

« Bei BEZ="A092017" wird die Zeichenkette "17" verwendet, die Regel
"BEZ_IST_MIN_DREISTELLIG" trifft nicht zu

s 0 RUMEXIC | B = Flache berechnet Berechnung der Flache eines REOs
Haben benachbarte REOs dieselbe Signatur (d.h. dieselbe Signaturnummer,

Darstell und ggf. P gsregel), so sind die Flachen aller REOs zu addieren
und mit dem/den angegebenen Schwellenwert/en zu vergleichen

Flachenhafte REOs sind benachbart, wenn deren Kontur in Teilbereichen, die aus mindestens
zwei aufeinar 1 Stiit k b h d he Koordinaten haben

ESTALURCHERSSY 0 boolean | e pEQ A, das die Eigenschaft "IST_DURCHLASS” hat, hat eine Relation hatDirektUnten zu
einem REO B der Objektart 53009 AX_BauwerkimGewaesserbereich mit BWF=2010
(Durchlass) oder BWF=2012 (Diker)

ZST KAMERSCHTEUSE 0 boolean | e REQ A der Objektart 53001 AX_BauwerkimVerkehrsbereich mit BWF=1890
(Schleusenkammer) hat die Eigenschaft IST_KAMMERSCHLEUSE, wenn seine Geometrie
bei p iger oder linienformiger Modellierung
in der Flache eines flachenformig modellieten REO B der Objektart 52003 AX_Schleuse mit -

Abbildung 3.10: Liste der Functions (selbstdefitedfunktionen)

Uber den Link des jeweiligen Funktionsnamens ($04imé gelangen Sie in die MDL-
Definition (BefehlsdefineFunctiojx
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B o o C o o o o o o e mmmemmo -
# Function Definitions
D
Y,
-name athkLEd
-synopsis "LE0: ¥Path -» nicht mB9glich™

-description {
L3O = LAmnge des Objektes: Berechnung der GesamtlAsnge entlang des Linienzuges
eines REDs=.

Haben benachbarte RE2s dieselbe Signatur (d.h. dieselbe Signaturnummer,
Darstellungsprioritfot und ggf. Positionierungsregel), so sind die LAsngen aller
REOs zu addieren und mit dem/den angegebenen Schwellenwertsen zu wergleichen.

Linienhafte RECs sind benachbart, wenn der Anfangs- oder Endpunkt des einen
REOs mit dem Anfangs- oder Endpunkt des anderen RECs identisch 1st.
A

-returntype numeric

hY
-name atk:FLE X
-synopsis "FLE: XPath - nicht mB%glich™
-description {
FLE = FlAmche berechnet: Berechnung der FlAdche eines REOs.

Haben benachbarte REOs dieselbe Signatur (d.h. dieselbe Signaturnummer,
Darstellungsprioritdsot und ggf. Positionierungsregel), so sind die FlBmchen
aller RECs zu addieren und mit demfden angegebenen Schwellenwert/en zu
vergleichen.

FlAnchenhafte REOs sind benachbart, wenn deren Kontur in Tellbereichen, die
aus mindestens zweil aufeinanderfolgenden StAXtzpunkten bestehen, identische
kKoordinaten haben.

I

-returntype numeric

Abbildung 3.11: Definition der Funktionen in MDL

In MDL erhalten diese Funktionen ein Préafix:

fur AFIS: afs

fur ALKIS: alk

fur ATKIS: atk und fur SK-spezifische Funktionesk1Q sk25 sk5Q sk100, sk250, sk1000

Das Préafix wird getrennt durch einen Doppelpunk?) (Jem eigentlichen Funktionsnamen
vorangestellt. Im MDL-Filterausdruck wird sie damit der Parameterklammer (,,()) am
Ende aufgerufen, z.B.atk:LGO() und atk:LIEGT_IM_TUNNEL_ODER_SCHUTZ-
GALERIE()
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-id SKE®3462 \

Abbildung 3.12: Aufruf einer Funktion im Filterausdk einer Rule (expression)

3.5.1 Berechnete Werte

In ATKIS reichen die explizit im DLM enthaltenen fammationen (Geometrietyp,
Attributarten, Relationen) fur die Signaturieruniges Objektes oft nicht aus. In diesen
Fallen ist als zusatzliches Kriterium fur die Sigmhildung die Berechnung von
FlachengroRen oder Langen von REOs des DLM erflicderolgende Werte kdnnen
auftreten:

in AFIS:

in ALKIS:

in ATKIS:

« BRG_BER(Berechnete Breite eines speziell im DLM50 fladmefh modellierten
Gewassers)

* sowie die Angabe eines Wertes oder eines Wertalha®i
* FLB (Flache berechnet) sowie die Angabe eines Wedesanes Wertebereiches,
* LGO (Lange des Objektes) sowie die Angabe eines Wedeseines Wertebereiches.

3.5.2 Auswertung von Relationen

DLM-Objekte konnen in vielfaltiger gegenseitiger ZBehung (Relation) zueinander
stehen. Beispielsweise kann die Angabe einer Uittarhgsrelation durch den Eintrag
einer Relation ,hatDirektUnten“ bei einem REO egih. Der Inhalt der Relation
-hatDirektUnten*" ist die Objekt-ID des tberfuhrt®EOs.

Mogliche Angaben der Relationsbedingungen sind

in AFIS:

in ALKIS:
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» HOEHE_AUS_POSITION

in ATKIS:

» BRUECKE_ALLEINSTEHEND
 BRUECKE_UNTER_TN

« |IST_DURCHLASS

e IST_NICHT_TEIL_VON_BOESCHUNGSFLAECHE
* KEIN_DURCHLASS

« LIEGT_IM_TUNNEL_ODER_SCHUTZGALERIE
« LIEGT_IN_MITTE

e LIEGT_NICHT_UNTER_BRUECKE
 LIEGT_OBEN

 LIEGT_UNTEN

e LIEGT_UNTER_BRUECKE

e MIT_BOESCHUNGSUNTERKANTE

e OHNE_BOESCHUNGSUNTERKANTE

3.5.3 Geometrische Verschneidungen

Zur richtigen Signaturierung kdnnen auch geomdtas¢erschneidungen verschiedener
REOs des DLM notwendig sein.

Mogliche Werte fur die Angaben der geometrischersbfeneidungen sind

in AFIS:

in ALKIS:

in ATKIS:

« IST_DURCHFAHRT DURCH_GEBAEUDE

« IST_DURCHFAHRT DURCH_MAUER

« IST_KAMMERSCHLEUSE

« IST_OEFFENTLICHES_GEBAEUDE

« IST_SCHIFFSHEBEWERK

« IST_S_BAHN_FLAECHENFOERMIG

« IST_S_BAHN_PUNKTFOERMIG

« IST_STRASSEN_BAHN_FLAECHENFOERMIG
« IST_STRASSEN_BAHN_PUNKTFOERMIG
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« IST_U_BAHN_FLAECHENFOERMIG
« IST_U_BAHN_PUNKTFOERMIG

« KEINE_DURCHFAHRT DURCH_GEBAEUDE

« KEINE_DURCHFAHRT DURCH_MAUER

« KEIN_FRIEDHOF

« KEINE_S_U_STRASSEN_BAHN_FLAECHENFOERMIG
« KEINE_S_U_STRASSEN_BAHN_PUNKTFOERMIG

« KEINE_TREPPE

« LIEGT_AUF_DAMM_WALL_DEICH

« LIEGT_AUF_FELS

« LIEGT_AUF_GLETSCHER_ODER_GEWAESSER

« LIEGT_AUF_STRASSE

« LIEGT_IM_FLACHLAND

+ LIEGT_IM_GEWAESSER

« LIEGT_IM_HOCHGEBIRGE

« LIEGT_IM_HUEGELLAND_ODER_MITTELGEBIRGE

« LIEGT_NICHT_AUF_FELS GLETSCHER_GEWAESSER
« LIEGT_NICHT _AUF_STRASSE_WEG_BAHN

« LIEGT_NICHT_IM_SIEDLUNGSGEBIET

« LIEGT_NICHT_AUF_STASSE

« LIEGT_NICHT_AUF_STASSE_WEG_BAHN

« LIEGT_NICHT _UEBER_GEWAESSER

« MIT_WALL

« OHNE_WALL

« WEG_LIEGT_DARUNTER

3.5.4 Auswertung von Zeichenketten

Zur richtigen Signaturierung kann auch die Auswagtuon Attributinhalten, die aus
Zeichenketten bestehen, notwendig sein. Mogliche&\far die Angaben der Auswertung
von Zeichenketten sind

in AFIS:

in ALKIS:
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in ATKIS:

« BEZ_IST_MIN_DREISTELLIG
« BEZ_IST_MAX_ZWEISTELLIG
« HAT_GWK_XNULL

« KEIN_GWK_XNULL

3.6 Schriften (Fonts)

In die Ubersicht der verwendeten Schriften gelar§jeniber die Startseit&ymbologyCat
talog) und den darauf befindlichen Link ,FortSchriften®.

Die verwendeten Schriftarten werden herstelleradatifgelistet:

= B
| Fonts X \+
& | () file///H/SK_Gruppe/SK_aktuell/ALKIS/docAlkisFB/html/FontsTable-SYCALFELhtrl C || Q Suchen bl =] + @ =
@ Meistbesucht @ Erste Schritte @ Web Slice-Katalog
| Font

Arbeitsgemeinschaft der Vermessungsverwaltungen der Léander der Bundesrepublik Deutschland (AdV)

version 1.0, 2016-10-31

>> SymbologyCatalog ALKIS-FB >> Fonts

Fonts — Schriften

D Name Stil Schnitt i
FOM00001 | Arial normal normal

gignaturenkatalog ALKIS
| | Signaturenkatalog ALKIS

S ™ Signaturenkatalog ALKIS
“° ™" | Signaturenkatalog ALKIS
[ | Signaturenkatalog ALKIS

Last updated 2016-10-27 13:24:28 Mitteleuropaische Sommerzeit

Abbildung 3.13: Liste der verwendeten Fonts
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3.7 Farbtabelle (Colors)

In die Ubersicht der verwendeten Farben gelangeriiBer die Startseit&ymbologyCar
talog) und den darauf befindlichen Link ,Color$-arbtabelle®.

Die Farbtabelle enthalt die aufgefihrten Farbwebd@bei kénnen abhangig vom Aufbau
des Regelwerks alle Farbwerte des gesamten Sign&atalogs gelistet werden oder nur
die eines bestimmten Layers oder RuleSets.

PE— S -

o B X

- Colors x \\+

€ () file///H:/SK_Gruppe/SK_aktuell/ALKIS/docAlkisFB/html/ColorTable-SYCALFBL.html C || Q Suchen w8 & A =
|8) Meistbesucht @ Erste Schritte @ Web Slice-Katalog

Arbeitsgemeinschaft der Vermessungsverwaltungen der Lander der Bundesrepublik Deutschland (AdV)

version 1.0, 2016-10-31

>> SymbologyCatalog ALKIS-FB >> Colors

Colors — Farbtabelle

ID Name Farbbeispiel RGB CMYK Web

rot% griin% blau% cyan% magenta% |yellow% schwarz%

COL00001 |WeiR® 100.00 100.00 100.00 0.00 0.00 0.00 0.00| #ffffff

COL00002 |Grau5 [: 70.00 70.00 70.00 30.00 30.00 30.00 0.00( #b3b3b3

C0L00003 |Grau3 90.00 90.00 90.00 10.00 10.00 10.00 0.00| #e6e6es

COL00004 |Schwarz 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 100.00| #000000
(
| | COL00005 |Rot2 [: 96.00 52.00 50.00 4.00 48.00 50.00 0.00| #£58580

| |coLoooos |Rot 99.00 88.00 88.00 1.00 12.00 12.00 0.00| #fdelel

| |coL00007 |Grauz 96.00 96.00 96.00 4.00 4.00 4.00 0.00| #£S£S£S
COL00008 |Braun 95.00 89.00 79.00 5.00 11.00 21.00 0.00| #f3e3ca
COL00009 |Grin2 e 86.00 90.00 76.00 14.00 10.00 24.00 0.00| #dceéc2
COL00010 | Griin 95.00 96.00 80.00 5.00 4.00 20.00 0.00( #f3fScc )
COL00011 | Ocker 100.00 97.00 86.00 0.00 3.00 14.00 0.00| #fffsdc
COL00012 |Blau . 75.00 91.00 98.00 25.00 9.00 2.00 0.00( #cOesfa
COL00013 |Grin3 81.00 91.00 85.00 19.00 9.00 15.00 0.00| #cfesd9

)
COL00014 |Blau5 _ 0.00 41.00 63.00 100.00 59.00 37.00 0.00| #0068al |

Abbildung 3.14: Farbtabelle
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3.8 Beschreibung der Signaturen (Symbolizer)

3.8.1 Signatureigenschaften

Die Signatureigenschaften sind vom jeweiligen Stigrigp abhangig.

Flache

Flachen werden neu in MDL als sofyreaSymbolizedefiniert. Das wichtigste Gestal-
tungselement ist dabei die Farbe (fir Flache undisstmie). Sie wird referenziert aus
einer Farbtabelle.

-id SYM40208 \

SRR immey \

-interior 1
SolidFill Y

-color COLOOGBT

Abbildung 3.15: MDL-Definition eines AreaSymbolizer

COL00007 verweist auf folgende im ATKIS-SK50 als CMYK-Werngegebene
Farbdefinition:

ColorCMYK \
-id COLeera7 \
\

Abbildung 3.16: MDL-Definition eines CMYK-Farbwerts

Die Farbe wird mit dem Farbgrundton und den jegeili Farbanteilen in % angegeben
(dies gilt analog auch fur RGB-Werte, wie sie brgveise ALKIS verwendet).

Fur Umrisslinien von Flachen gelten alle Eigenswrafdie nachfolgend fur Linien
beschrieben sind.
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Linie

Linieneigenschaften sind komplexer als Flacheneigeaften. Sie unterscheiden sich
neben der Farbe nach

e Strichstarke

* Linienabschluss

* Linienscheitel

e Strichart

Strichstarkewidth)

Angabe der Strichstarke in 1/100 mm.

Linienabschlusslihecap

Legt fest, wie die Linie an den Endpunkten zu zegshist.
Abgeschnittentfutt): _
Rund ¢ound): —

Quadratischqquard: G

Abbildung 3.17: Definition von Linienenden

Pfeile '

Abbildung 3.18: Definition von Pfeilspitzen

Pfeilspitzen werden Uber ei@raphic mittels der PropertiepreGagpostGapder Klasse
Strokeim LineSymbolizedefiniert (vgl. 2.6.2).

Linienscheitel linejoin)

Legt fest, wie die Verbindung an den Scheitelpunkie zeichnen ist.

Spitz (miter): A

Rund ¢ound)

Abbildung 3.19: Definition von Linienverbindungen
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Linienfarbe €olor)

Die Farbe wird mit dem Farbgrundton und den jeweili Farbanteilen in % angegeben
(s. 0.).

Strichart DashedStroKe

Legt fest, wie gestrichelte Linien gezeichnet warde

-postGap \

-prebap \

-color COLBBBBs
-linecaps 5\

-width \
-adjustment Y

Abbildung 3.20: MDL-Definition einer gestricheltemie

Die Werte fur EinzuggreGapam Anfang,postGapam Ende), Linienlange (1. Wert von
dasharray und Licke (2. Wert vodasharray zwischen den Linien sind in Einheiten von
1/100 mm angegeben. Die Ausrichtung des Mustersl wirsatzlich tUber adjustment
geregelt.

Einzug Linienlange Abstand
; zwischen
den Linien

Abbildung 3.21: Definition eines Linieneinzugs

Sonderform punktierte Linie:

| Einzug Abstand
! zwischen
den Linien

|
Linienlange = 0
Linienabschluss: rund

Abbildung 3.22: Definition einer punktierten Linie
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Sonderform strich-punktierte Linie:

Strich-punktierte Linien werden in MDL als Abroligiaturen definiert.

CompoundStroke
—postGap 0.00 M
-preGap 0.00 %
—adjustment wholePattexrn \
—-=zections |
SolidSection \
—length 500.00 \
—stroke |
Solidstroke
-golor COLO0022 N\
-linecaps butt \
-linsloin round \
-width &0.00
1
Gap \
—length 125.00
ScolidSection \
-length 0.00 %
—stroke |
Solidstroke M\
~color COLO0022 \
-lipecaps round M
-linesloin round
—width 70.00
1
Gap \
—length 125.00

Linienlange: 500/100 mm

Linienende: Abgeschnitten

Lange der Lucke: 125/100 mm

Linienlange: 0 mm

Linienende: Rund

Lange der Lucke: 125/100 mm

Abbildung 3.23: MDL-Definition einer strich-punktien Linie
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Symbol

Symbole werden aus Flachen, Linien und Texten zosamgesetzt. In MDL werden die
Formen Uber die SVG-Pfadbeschreibung beschriebaheilChandelt es sich um den sog.
PointSymbolizerz. B. die Signaturnummer 24000 fur das Kirchensyin

SYMZ4008 \

coLeeeed \

aps butt \
inejoin miter \ _
H
ineGra co\
try {
path \
A
-stroke {
Solidstroke \
coLeees4d \
eca tt \
inednin --—:.-\ I
A
-interior {
Fill \
COLeaoad .
}
reaGr ic \
geometry {
path \
A
inte rod
Fill \
r COLeeaes
H

Abbildung 3.24: MDL-Definition eines Symbols

Die Einheit des Koordinatensystems ist 1/100 mme Reihenfolge der Zeichnung der
einzelnen Elemente ist fortlaufend nummeriert. Bezugspunkt des Symbols entspricht
in der Regel dem Ursprung des lokalen Koordinatstiesys.
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Schrift

Der Schriftgrad ist in der Einheit Punkt (pt) anglegn. Ein pt entspricht 0,3527 mm. In
diesen Schriftgrad einbezogen sind von der Schrifsdhangige Unter-, Mittel- und

Oberlangen. Um die GrofRbuchstabenhthe (Versaltgihej Schriftart in mm ann&hernd
zu ermitteln, muss der Wert des Schriftgrads mit ékaktor 0,25 multipliziert werden.

Beispiel: Der Schriftgrad der Signatur 80080 ist @6.8 pt (Schriftart Univers schmal,
Schriftstil halbfett) angegeben. In mm umgerechsetder Grol3buchstabe ,H* 6,7 mm
hoch.

Oberldnge
Schriftgrad Mittellnge Versalhthe

Unterldnge

Abbildung 3.25: Definition des Schriftgrads

3.9 Reihenfolge der Zeichnung (Painters Model vs. zIndg

Die Reihenfolge der Zeichnung innerhalb eines Syinéxs wird in MDL gemald dem

.Painters Model“ automatisch festgelegt (was obt&ehts wird zuerst gezeichnet, was
unten steht, zuletzt). Die Darstellungsprioritatder Karte wird in MDL innerhalb der

Ableitungsregeln Gber den zindex definiert. Dalegtl eine hohe Zahl in der Zeichenrei-
henfolge oben und eine niedrige Zahl unten.

Auf das Dokument ,Darstellungsprioritaten* wurdeziehtet.

3.10 Beschreibung von Signaturen Uber Positionierungsregn (DesignRules)
Positionierungsregeln beschreiben die Positiongeman Prasentationsobjekten.

DesignRule \

-id DRUee1ee \
-synopsis "Positionierungsregel Nr. 18@ (SK58)" \
-description {
Das Symbol ist in den Schwerpunkt der Flache zu setzen.
Anwendung bei Signaturen: Symbol in Fl&ache platzieren
JA
-rulesToConsider {
DesignRule \
-id DRUG@118 \
-synopsis "Positionierungsregel Nr. 110 (SK58)" \
-description {
Alle benachbarten REOs mit derselben Signaturierungsregel verbinden.
Anwendung bei Signaturen
3
}

Abbildung 3.26: MDL-Definition einer DesignRule

Stand: 31.10.2016 Seite 65




GeolnfoDok | Beschreibung des AAA-SK-Objektmodells Version 1.0

Allgemeine Anmerkungen:

Standarmalig sind (Muster-) Symbole und Texte, gaviehts anderes angegeben wurde,
nach geographisch Nord ausgerichtet.

Anfangsrichtung = Richtungswinkel am Anfang: RA=TRungswinkel in gon der ersten
Seite des Linienzuges im Anfangspunkt; Nullrichtumgch Norden, Zahlung im
Uhrzeigersinn.

Endrichtung = Richtungswinkel am Ende: RE= Richswigkel in gon der letzten Seite
des Linienzuges im Endpunkt — 200 gon

1 RA 1
:D/\/\E_\RE

Anfangs-

punkt Endpunkt

Abbildung 3.27: Richtungswinkel eines Anfangs- BEndpunkts im Linienverlauf

Beispiel Linie punktieren: z. B. PNR 310 (Linienmuster Pipeline)
* Punktabstand Mitte-Mitte: 600/2100 mm
e Lucke am Anfang: 0 mm
e Licke am Ende: -600/100 mm (d. h. auf das Linieedatlein Punkt zu setzen)

S eRen

Punktabstand zu bemusternde
600/200mm Linie

Abbildung 3.28: Definition einer punktierten Linie

Beispiel Linie mit Querstrichen bemustern: z. B. PNR 619 (Linienmuster von
Schmalspurbahn, Breitspurbahn, Magnetschwebebaimrddbahn, Standseilbahn)

* Die Achse des REO mit Linien, symmetrisch und sechr zur Achse des REO,
bemustern (Querstriche):

» Strichlange: 80/100 mm
e Strichabstand: 200/100 mm (von Linienmitte zu Limette)

e Licke am Anfang (Anfang des REOs bis zur Linieneniies ersten Querstriches):
100/100 mm

 Liucke am Ende (Ende des REOs bis zu Linienmitte léézten Querstriches):
-100/100 mm (das Minuszeichen bedeutet, dass diebemusternde Linie um
100/100 mm (virtuell) zu verlangern ist. Mit deruee Lénge wird die Anzahl der
Muster berechnet, dann Musterausgleich wie in PlRKeschrieben)
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Strichlange: I I I I
80/100 mm I I I I
Strichabstand:
200/100 mm
Licke am Anfang zu bemusternde Licke am Ende:
(Einzug): 100/100 mm Linie -100/100 mm

Abbildung 3.29: Definition eines Linienmusters

Beispiel Flache bemusternz. B. PNR 412 (Flachenmuster Hopfen)
* Abstand Muster horizontal: 220/100 mm

» Abstand Muster vertikal: 110/100 mm

» Versatz Muster untereinander: 110/200 mm

Versatz Muster
untereinander:

110/100 mm
(Zeilen-)Abstand Muster vertikal:
X X 110/100 mm

Abstand Muster
horizontal: 220/100 mm

Abbildung 3.30: Definition eines Flachenmusters
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4 Map Definition Language (MDL)10

Die Map-Definition-Language, kurz MDL, ist ein HsHnittel zur Definition des SK-
Modells durch Textdateien. MDL ist die Definitionsin des AAA-Signaturenkatalogs fur
die gestaltenden und pflegenden VerantwortlichenAtd/. Ein Umsetzprogramm, der
MDL-Compiler mdlc, gestattet die Uberfiihrung der in MDL verfasstesfifition nach
SK-XML.

Die Syntax fur MDL wurde an die Regeln der Prograersprache Tcl (Tool Command
Language, TCL]) angelehnt, da die erste Umsetzung in eben diggeache erfolgt. Dies

ermdoglicht den Einsatz des Tcl-Interpreters zumsé&arder Quellen. FiUr die interne
objektorientierte Modellierung wurde die Spracheatareng ltcl verwendet, die ein fest
definiertes Klassensystem, ahnlich dem von C++Jawd, zur Verfigung stellt.

Grundsatzlich wurde darauf geachtet, den Spracmgrdfanachst gering zu halten und die
Kommandos auf die fur den Aufbau des Objektmodeligigen Konstruktoren zu
beschranken.

Die Ableitung von MDL aus dem UML-Modell erfolgtech folgenden Regeln:

1. Alle konkreten UML-Klassen (mit Ausnahme der unBmkt 4 und 5 beschriebenen
Teilbaume) werden zu Konstruktoren, deren Variaih aus den Modellklassen unter
Berucksichtigung der Vererbungshierarchie ergeBda.Attribute und Rollen werden
zu Variablen der Klassen.

2. Assoziationen kdnnen Uber zwei verschiedene Webidgé werden:

a. Durch Angabe der katalogweit eindeutigen id (KlaSksment) eines Objekts.
b. Durch die direkte Erzeugung des Objekts mithilfi@esg Konstruktoraufrufs.

3. Enumerationen werden dber die jeweilige Class-8&etd#ethode (configure)
eingeschrankt.

4. Die Klasse Expression und alle ihre Ableitungendeerin MDL als Xpath-Dialekt
spezifiziert, siehe [XPATH]. Der MDL-Compiler pridlie Syntax, eventuelle fachliche
Abhangigkeiten und setzt diesen Ausdruck in eimgagechenden Objektbaum um.

5. Die Klasse Path und deren enthaltene Geometrieatenveerden in ein Geometrie-
Objekt umgesetzt, welches eine Variable path astw&iese enthalt die Geometrie
direkt in eine Untermenge der SVG-Path-SyntaX§].

Neben diesen Befehlen verfigt MDL Uber zusatzlidkemmandos, die z.B. die
Organisation des Quellcodes ermdglichen oder viaxdite Konstruktionsmaoglichkeiten
anbieten.

10 Erstling, 2016, Abschlussbericht, Version 1.1&apitel 6
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5 SK-XML 11

SK-XML ist ein XML-Encoding des oben beschriebeistModells.

SK-XML kann aus der primaren Reprasentierung dess $K MDL durch einen
zugehdrigen Compiler abgeleitet werden und dientSahnittstelle fiir externe Nutzungen
des neuen, formalisierten SK.

Fur die Ableitung des SK-XML aus dem UML-Modell vden im Grundsatz die Regeln
verwendet, welche die Ableitung von GML-Applikatssthemas aus ISO 19109-
konformem UML steuern. Allerdings handelt es siabder beim SK-Modell um ein ISO
19109-konformes UML-Modell, noch bei SK-XML um efBML-Applikationsschema.
Trotzdem ist die Ubereinstimmung groR genug, ddsp&Change fiir eine automatische
Umsetzung einsetzt werden konnte.

Die Ableitung des XML Schemas zu SK-XML aus dem UMIlodell erfolgt auf Basis der
generellen Idee, dass die Klassendefinitionen imLtN¥bdell jeweils abgebildet werden
auf Deklarationen fur complexType und element in IXlchema. Damit werden die
Objekte der Klassen gleichnamige ElementstruktureKML-Dokument.

5.1 Ableitungsregeln

Die Abbildung erfolgt nach folgenden Regeln:

1. Das gesamte Paket wird in ein XML Schema Dokumbatfiihrt.

2. Bis auf die unten aufgefuihrten Ausnahmen in Red@el 11l und 12 werden UML-
Klassen zu gleichnamigen globalen Deklarationenefémentund complexTypeDer
Name descomplexTypewird aus dem Klassennamen durch Anfligen von ,Type*®
gebildet.

3. Abstrakte Klassen fuhren zu Deklarationen vaaementund complexTypemit dem
Attribute abstract="true“.

4. Bis auf die unten aufgefuhrten Ausnahmen in Re@aliid 11 nennen die Deklaratio-
nen vonelementabgeleiteter Klassen die Basisklasse im AttribuibstitutionGroup
und derercomplexTypdeklarationen werden per extension aus demplexTypeler
Basisklasse hergeleitet.

5. Bis auf die unten aufgefihrten Ausnahmen in Redelidd 12 werden Attribute von
Klassen zu lokaleelementDeklarationen misimpleTypegemald den Regeln 7 und 8
oder ,PropertyType" gemall Regel 9 Uberfuhrt. Kaatiiaiten werden iminOccurs
undmaxOccurdibernommen (Ausnahmen Regel 13, 14 und 15).

6. Rollen von Klassen werden zu lokaletememDeklarationen mit ,PropertyType*
gemal Regel 9 tUberfuhrt.

7. Attribute mit einfachen Typen im UML-Schema werdeie folgt auf XML Schema
Typen abgebildet: Booleanboolean, CharacerStrirgstring, ReabPdouble, Inte-

11 Erstling, 2016, Abschlussbericht, Version 1.1&apitel 7
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ger~>integer, Datedate, ID>ID, GenericName&Qname.
AA_Modellart aus dem AAA-Basisschema wird in stradggebildet.

Der union-Typ

8. Attribute mit Enumeration-Typ im UML-Schema werdeauf den simpleType

abgebildet, der sich aus der Enumeration ergiehé&SRegel 11.

9. Fur Attribute, die in einencomplexTypaimgesetzt werden, oder fir Rollen wird ein
globaler ,PropertyType“ erzeugt, der den Zugriff die referierte Klasse beschreibt.
Dessen Name ist der Name der Klasse mit dem PqgtfopertyType“. Bei Klassen,
die aus der Klass&lementdirekt oder indirekt abgeleitet sind, wird der gPer-
tyType"“ so angelegt, dass er wahlweise eine Refepenxlink:href oder eine Einbet-
tung ermoglicht. Bei allen anderen Klassen isteine Einbettung moglich.

10.Klassen mit dem Stereotype<type>> werden nicht in element uncomplexType
umgesetzt. Vielmehr werden ihre Inhalte an alleadsrabgeleitete Klassen ohne

Stereotype weitergegeben.

11.Klassen mit dem Stereotypg<enumeration>> werden in einen SimpleType
umgesetzt, der die Werte der Enumeration als Factetn string definiert.

12.Folgende UML-Attribute mit Kardinalitdit 1 oder O.derden nicht zu element-

Deklarationen sondern aitribute-Deklarationen:
a. Element/id
b. Element/name

Literal/type

Literal/value
MeasureLiteral/uom
Operation/operationName
Variable/variableName
featureTypeStep/featureTypeName
SteplisAttr
Step/stepName

Moveto/x

Movetoly

.Lineto/x

Linetoly

CircularArc/xa
CircularArclya
CircularArc/x
CircularArcly

Curveto/x1

Curvetolyl

Curveto/x2

Curvetoly2
. Curveto/x

Curvetoly

@ "o oo

S<ET VS QoT O33R

X

D.h. insgesamt werden XML-Attribute wie folgt eirsggzt:id und namebei Element

und alle einfachen Attribute innerhalb vBrpressiorundPath
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13.Die ,qualifizierten Assoziationen®, welche die Auai nachStyledarstellen, werden
in ein XML-Attribut stylemit Typ anyURIumgesetzt, welcher es ermdglicht, aufidie
des betreffendeBtyleElements zu verweisen. Die Kardinalitat wirdnraxOccursauf
unboundedjesetzt.

14.Die multiplen Attribute DashedStroke/dasharraynd PointsOnLine/patternwerden
nicht in multiple Elemente sondern in Listen voruldie-Werten umgesetzt.

15.Das multipleAttribut Path/elementwurde in Array-Notation dargestellt, also als
einfaches Property mit multiplem Inhalt.

5.2 Praktische Ausfiihrung

Die Umsetzung gemal? den oben genannten Regeln mittdls ShapeChange 2.0 ab
Snapshot-Version ShapeChange-2.0.0-20140829.120d20nd ab Modellversion 1.4
automatisch durchgeftnhrt.

Zur automatischen Umsetzung wird folgende Shape@h&onfiguration eingesetzt:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<ShapeChangeConfiguratiamIns:xi="http://www.w3.0rg/2001/XInclude”
"http://www.interactive-instruments.de/ShapeChangefigaration/1.1”
xmins:s&"http://www.interactive-instruments.de/ShapeChangefigaration/1.1”
xmins:xsi"http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance”
Thttp://www.interactive-instruments.de/ShapeChangefigaration/1.1
http://shapechange.net/resources/schema/ShapeChanfige@aion.xsd>
<input>
<parameter "inputModelType” "EAT" >
<parameter "inputFile” "AAA.eap”/>
<parameter "appSchemaName’ "AAA_Signaturenkatalog>
<parameter "publicOnly” "true”/>
<parameter "checkingConstraintst "disabled’>
<parameter "sortedSchemaOutput’ "true”/>
<xi:include "http://shapechange.net/resources/config/Standadés.xml/>
</input>
<log>
<parameter "reportLevel” "INFO” />
<parameter "logFile” "log.xml” />
</log>
<targets>
<TargetXmlSchema "de.interactive_instruments.ShapeChange.Target. Ximé®a.XmlSchema”
"enabled’>
<xi:include "http://shapechange.net/resources/config/Standaraispaces.xmi>
<xi:include "http://shapechange.net/resources/config/Standapivities. xml/>
<targetParameter. "defaultEncodingRule® "sk-xml” />
<rules>
<EncodingRule "sk-xml” >
<rule "rule-xsd-cls-no-gml-typeg>
<rule "rule-xsd-all-naming-gml>
<rule "rule-xsd-cls-global-enumeratiof®
<rule "rule-xsd-cls-standard-gml-property-typés”
<rule "rule-xsd-prop-xsdAsAttribute™>
<rule "rule-xsd-cls-mixin-classeg¢>
<rule "rule-xsd-prop-inlineOrByReferencg*
<rule "rule-xsd-prop-qualified-associations”
<rule "rule-xsd-prop-gmiListProperty*>
<rule "rule-xsd-prop-gmlArrayProperty>
</EncodingRule>
<EncodingRule "notEncoded” >
<rule "rule-xsd-all-notEncoded*
</EncodingRule>
</rules>
<xsdMapEntries>
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<XsdMapEntry "CharacterString” S "string”
"string” "simple” "simple”/>
<XsdMapEntry "Integer” il "integer”
"integer” "simple” "simple”/>
<XsdMapEntry "Real” S* "double”
"double” "simple” "simple”/>
<XsdMapEntry "Boolean” S "7200lean”
"7T200lean” "simple” "simple”/>
<XsdMapEntry "Date” 5*" "date” "date”
"simple” "simple”/>
<XsdMapEntry "GenericName” S "Qname”
"Qname” "simple” "simple”/>
<XsdMapEntry "AA_Modellart” 5+ "string”
"string” "simple” "simple”/>
<XsdMapEntry "ID” S+ "ID” "ID”
"simple” "simple”/>

</xsdMapEntries>
</TargetXmISchema>
</targets>
</ShapeChangeConfiguration>

5.3 Schema-Dokument und Namespace
Das XML Schema hat den Namen:
sk-xml.xsd

Es enthalt alle erforderlichen Vereinbarungen bisxéink, welches Uber ein stabiles URL
referiert wird.

Als Namespace fur das SK-Schema wurde
http://www.adv-online.de/namespaces/adv/sk-xml/6.0

gewahlt.

5.4 Handhabung von Objektreferenzen

Das Modell wurde so entworfen, dass es fur besten@tijekte, ndmlich die, welche aus
dem Schemaobjel&lementabgeleitet wurden, ein einheitliches VorgehenQigjektbezi-
ehungen festlegt. Alle aug€lement abgeleiteten Schemaelemente erhalten einen
einheitlichen Satz von Attributen und beschreibenBiementen.

Die Attribute sindid und name Sie dienen beide der Bezeichung der Elementeewdb
fur die Bezeichung bei Verknipfungen unter den Elet@n dient unchame fur die
Identifikation durch Menschen gedacht ist. Im Gesgén zud brauchtnamedeshalb auch
nicht eindeutig zu sein.

5.4.1Das id-Attribut

id muss innerhalb eines XML-Dokuments eindeutig sBer. XML-Datentyp ist ID, was
den Zeichenvorrat fur dieses Attribut festlegt.
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5.4.2 Das xlink:href-Attribut

Alle Properties, welche auf adementhergeleitete Schemaelemente referieren, bieten die
Wahl, entweder das referierte Objekt unmittelbadas Property-Element einzubetten —
das referierte Objekt braucht dann keidekann aber eine haben — oder auf das Objekt
wird referiert. Dies geschieht mittels ddmk:href-Attributs am Property.

Beispiel fur Einbettung am Property SolidFill/calor

<skx:SolidFill>
<skx:color>
<skx:ColorCMYK id=“col 01 c" “gelb“>
<skx:cyan®</skx:cyan>
<skx:magentaf®</skx:magenta>
<skx:yellow>50</skx:yellow>
<skx:black=0</skx:black>
</skx:ColorCMYK>
</skx:color>
</skx:SolidFill>

Eine entsprechende Referenz auf ein exte@usr-Objekt kbnnte lauten:

<skx:SolidFill>
<skx:color "#col_01_c’>
</skx:SolidFill>

Im Beispiel wurde das referiert€olor-Schemaelement im selben XML-Dokument
verortet. Dazu ist anzumerken, dass an diesereSteth beliebige URIs gestattet sind. Um
z.B. das Objekt aus einem separaten XML-Dokumentems ,Colors.xml* zu beziehen,

ware auch

<skx:SolidFill>
<skx:color "Colors.xml#col_01_c/>
</skx:SolidFill>

maglich.
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5.4.3 Das style-Attribut

Werden verschiedene Styles verwendet (z. B. fig Emrb- oder Graustufenvariante) sind
StyleZuordnungen zu schreiben.

Folgendes ist ein Beispiel fur eingkreaSymbolizerin dem fir den eineisStyle eine
referierende Schreibweise benutzt wurde und fir deweren eine einbettende.
Normalerweise wird man das eher gleichartig orgares.

<skx:Layer>
<skx:style><skx:Styled="Farbe‘/></skx:style>
<skx:style><skx:Styled="Graustufen/></skx:style>
<skx:ruleSet>

<skx:AreaSymbolizer
<skx:interior>
<skx:SolidFill>
<skx:color “Colors.xml#col_01_c* “#Farbe’>
<skx:color “#Graustufens
<skx:ColorCMYK>
<skx:cyan®</skx:cyan>
<skx:magenta®</skx:magenta>
<skx:yellow>0</skx:yellow>
<skx:black>20</skx:black>
</skx:ColorCMYK>
</skx:color>
</skx:SolidFill>
</skx:interior>
</skx:AreaSymbolizer>

</skx:ruleSet>
</skx:Layer>

Die Wirkung soll so sein, dass bei Wahl des Stgitsd=Farbe die referierte Farbdefini-
tion wirken soll und beiStyle mit id=Graustufendie zweite, eingebettet vorgegebene.
Verzeichnisse und Quellen
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6 Verzeichnisse

6.1 Abkurzungsverzeichnis

Abklrzung Langtext

AAA AFIS-ALKIS-ATKIS

AdV Arbeitsgemeinschaft der Vermessungsverwalturdgn
Lander der Bundesrepublik Deutschland

AFIS Amtliches Festpunktinformationssystem

ALKIS Amtliches Liegenschaftskataster Informatioystem

ATKIS Amtliches Topographisch-Kartographisches mfationsys-
tem

CRS Coordinate Reference System

DLM Digitales Landschaftsmodell

DTK Digitale Topographische Karte

EQK Erhebungs- und Qualifizierungskomponente

GeolnfoDok Dokumentation zur Modellierung der Gdéoimationen des
amtlichen Vermessungswesens

GIS Geoinformationssystem

GML Geography Markup Language

ID Identifikator / Identifier

ISO International Organization for Standardization

MDL Map Definition Language

NAS Normbasierte Austauschschnittstelle

NREO Nicht raumbezogenes Elementarobjekt

OGC Open Geospatial Consortium

REO Raumbezogenes Elementarobjekt

SE Symbology Encoding

SK Signaturenkatalog

SK-OM UML-basiertes Objektmodell zum AAA-Signatukaalog

SLD Styled Layer Descriptor

TCL Tool command language

TFIS Touristik- und Freizeitinformationssystem

TFIS-SK Signaturenkatalog zu TFIS

UML Unified Modeling Language

URI Uniform Resource Identifier

WebAtlasDE Internet-Kartendienst der AdV
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WEB-SK Signaturenkatalog des WebAtlasDE
XML Extensible Markup Language

XPath XML Path Language

ZUSO Zusammengesetztes Objekt
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7 Anhang

7.1 Anhang 1: Ablaufdiagramm Erzeugung von ATKIS-Préasenationsdaten

Ablauf der Erzeugung der Prasentationsdaten (POEMIRPO) in der ATKIS-EQK

(Erhebungs- und Qualifizierungskomponente = GISdem die Daten des DLM erfasst
und aktualisiert werden):

Abkirzungen:
DP = Darstellungsprioritat Schleife tber alle Arten k der Prasentation des (gerade erzeugten) REO i
PO = Prasentationsobjekt
POS = Positionierungsregeln
SK = Signaturenkatalog
Sp = Spalte in Ableitungsregeln
SN = Signaturnummer

Istim SK Sp
Standardprasentation
mit x belegt?

EQK: Standard-

prasentation It.
i SK anzeigen

. !

EQK: Standard-
prasentation des
PO It. SK

m T

PO léschen?

Istim SK Sp PO
mit x belegt?

stim SK S
AP_Darst. mit x
belegt?

Ist im SK Sp PO
mit x belegt?

N, DP ode
POS des PO :
andern? J

v

EQK: NREO_PO

(AP-Darst.) mit

Rel. auf REO=i
und Art=k anlegen

Position ode
Attribute des PO
andern?

Kein PO oder
AP_Darstel-
lung speichern

EQK: (temp.)
PO wird geléscht

(kein AP_Darst.)
l »

EQK: PO anlegen (ggf.

geénderte Position oder
andere SN) mit oder ohne n
Rel. auf REO i und Art=k

=]

stim SK Sp PO mi
x belegt?

Standardpra-
sentation des
PO It. SK

anzeigen

Darstellung des PO
unterdriicken?

]
n .|
EQK: NREO_PO
(AP_Darst.) anlegen

mit Rel. auf REO=i
und Art= k

Andere Position
oder Attribute des
PO? .
]
v

EQK: PO anlegen
mit Rel. auf REO=i
und Art= k
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7.2 Anhang 2: Ablaufdiagramm ATKIS-Daten beim Kunden

Ablauf der Prasentation beim Kunden:

Abkiirzungen:
DP = Darstellungsprioritat
PO = Prasentationsobjekt
POS = Positionierungsregeln
SK = Signaturenkatalog
Sp = Spalte in Ableitungsregeln
SN = Signaturnummer

Phase A: schieife uber alle Daten: Alle REO i
Schleife: Alle Arten k der Préasentation des REO i

Istim SK Sp
Standardprasentation
mit x belegt?

stim SK Sp PO
mit x belegt?

ibt es ein PO m
Art=k, das auf REO=i
zeigt?

Nichts
signaturie-
ren

Standardpréa-
sentation It.
SK erzeugen

Gibt es ein PO
Art=k,
REO=

AP_Darst. mit Art:k_, das
auf REO=i zeigt?

REO i mit SN
des NREO_-
PO AP_Darst.
signaturieren

das auf
| zeigt?

SN, DP und POS
It. SK verwenden

SNbzw. PO bzw.
POS des PO
verwenden

Textférm. PO?

Ist Attr. SIT
belegt?

]

v

SIT It. PO
verwenden

n
‘ '
SIT It. SK
verwenden
PO zeichnen /.
mit SN, DP ... h

PO zeichnen mit SN, DP ...

Phase B: Schieife iiber alle Daten: Alle PO ohne Relation auf ein REO darstellen (=freie Prasentationsobjekte)
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