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Einleitung:

Der vorliegende Prifplan wurde durch die Projektgruppe 3D-Geobasisdaten und der Zentralen
Stelle Hauskoordinaten, Hausumringe und 3D-Gebaudemodelle (ZSHH) erstellt. Der Prufplan
dient dem Aufbau eines homogenen und qualitatsgesicherten deutschlandweiten Datenbestandes.
Die aufgefuihrten Prifungen sind auf Grundlage der Erfahrungen beim Aufbau der Datenbestande
und dem Zusammenspiel bei der ZSHH entstanden. Grundlage fur die Profilprifungen sind
insbesondre der CityGML Standard (Version 1.0) und das AdV-CityGML-Profil. Die
Geometrieprifungen beruhen auf den Spezifikationen der CityGML Quality Interoperability
Experiment der OGC. Durch Praxiserfahrungen mit der Prifliste konnen sich zukinftig
Anderungen ergeben.

Fur die einheitlichen Prifungen bei den Landern und der ZSHH wurde ein Pruftool auf Grundlage
des Prufplans entwickelt. Im Prifplan ist angegeben, welche Prufungen bereits im Priftool
umgesetzt wurden und ob diese als Fehler, Warnung oder Hinweis ausgewiesen werden.

Verbindliche Prufungen fir die Lieferung an die ZSHH (im Priftool als Fehler ausgewiesene
Prifungen) werden Uber den Produktstandard fur 3D-Gebaudemodelle durch Beschluss des AK
GT festgelegt und im Prufplan nur nachrichtlich aufgefihrt.

Der Umfang der verbindlichen Prifungen soll sukzessive zur Verbesserung der inneren
Genauigkeit (Qualitat) erhdht werden.

Erlauterung zur Festlegung von Fehler, Warnung und Hinweis:

Fehler sind unzulassige Abweichungen zu den Vorgaben an die 3D-
Gebaudemodelle. Fehler werden durch die Lander vor der Bereitstellung beseitigt.

Warnung | Warnungen sind Abweichungen zu den Vorgaben an die 3D-Gebaudemodelle.
Diese konnen aktuell nicht vollstandig in allen Landern vor der Bereitstellung
beseitigt werden. Dies kann technische, personelle oder finanzielle Ursachen haben.
Folglich kénnen diese Abweichungen noch im Datenbestand enthalten sein.
Mittelfristig sollen samtliche Warnungen aus dem Datenbestand beseitigt werden
(dadurch werden diese formal zu Fehlern).

Hinweis Hinweise sind nicht zwingend Abweichungen zu den Vorgaben an die 3D-
Gebaudemodelle. Beispielsweise kann eine Gebaudehdhe tber 60 m auch korrekt
sein. Hinweise sollen die Mdglichkeit geben auffallige Objekte gezielt zu bewerten.
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Dokumentenhistorie

Version Stand Anderungen
1.0 01.10.2014
1.1 21.12.2014 | e Redaktionelle Anderungen
e Prifung 2520: Referenzsystem nur einmal im Envelope
e Prifung 2520: keine Kreisbégen im Datensatz
1.2 28.01.2015 | e Redaktionelle Anderungen
1.3 26.08.2015 | e Redaktionelle Anderungen
e neue Prifungen
e Prufung zum Amtlichen Gemeindeschlissel
e Prufung zu den landerspezifischen Attributen
1.4 01.12.2016 |e Redaktionelle Anderungen
e Bei der Priufung 2290 fehlte in der im Prifplan
aufgefuihrten URL am Ende die Zeichen # 9100
2.0.2 16.08.2017 | e Die Prifplan als Excel Tabelle ist in einen Word Datei
Uberfuhrt
e Geometrische Prifungen sind nach Vorgabe der OGC
vollstandig Uberarbeitet
e Semantische Prifungen sind vollstandig Uberarbeitet
e Das Attribut ,RoofType” wird als zusatzliches Pflichtattribut
aufgefuhrt
e zusatzliche Prifung zum Attribut ,creation date®
2.1.0 24.10.2018 | e Kennzeichnung, ob eine Prifung im AdV-Priftool
umgesetzt wurde
e zusatzliche Prufung Format externe Referenz
e Das Attribut ,Adresse” wird auf Sonderzeichen Uberpruft
e Hinweis, dass die Schemavalidierung auch
Mischbestande pruft
e Anpassung der Einleitung
2.2.0 14.01.2019 | e Anpassung der Einleitung

Erlauterung der Festlegung zu Fehler, Warnung und
Hinweis

Kennzeichnung, ob eine negative Prifung im AdV-Pruftool
einen Fehler, eine Warnung oder einen Hinweis ausgibt
zusatzliche Prifung Ausdehnung Envelope

Zusatzliche vereinfachte Prufung zur ClosureSurface
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1. Schema

Die Kategorie Schema enthalt alle Anforderungen an das CityGML Dokument, die sich aus dem
CityGML Schema ergeben. Dazu gehort, dass das Dokument wohlgeformt und valide sein muss.
Eine weitere Anforderung ist, dass die gml:id eines Elements eindeutig sein muss.

1.1. Schemaeinhaltung

Prifnummer 1000
Priftoolumsetzung
Gultigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung Validierung gegen das xsd.Schema des AdV-CityGML Profils
Es kdnnen auch Kacheln, welche LoD1 und LoD2 Objekte enthalten gepruft
werden. Hierzu ist fUr jedes Objekt das giltige Schema zu verwenden.

Beispiel

2. Profilkonformitat

Konformitat des Datensatzes zu den Profilen der AdV. Berlcksichtigt werden nicht nur die XSD's
sondern auch der Produktstandard, die techn. Regelwerke und die Anforderungen der ZSHH.

2.1.  Attributprifungen

2.1.1. leere Attribute

Prifnummer 2100

Gliltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung Attribute dirfen nicht leer sein. Ein Attribut gilt auch dann als leer, wenn der
Inhalt ausschlie3lich Leerzeichen, Tabulatoren oder Zeilenumbriiche sind.

Beispiel der Tag <bldg:function> </bldg:function> ist nicht zulassig

2.1.2. Pflichtattribute

Prafnummer 2210
Priftoolumsetzung
Gliltigkeit LoD1 und LoD2
Ausnahme Das Attribut ,BezugspunktDach* ist nur fur das LoD1 gltig
Das Attribut ,RoofType*“ ist nur fur das LoD2 giiltig
Beschreibung Besitzt entweder das Gebaude oder das Bauteil die Pflichtattribute (diese

Prufung ist in Verbindung mit der Zuordnung der Attribute zum
Gebéaude/Bauteil in Prifung 2270 zu sehen).




2.1.3.

3D-Gebaudemodelle der AdV

Prifplan fur Gebdudemodelle LoD1 / LoD2

Hohe des Gebaudes aus der Differenz der Dachhéhe und der Bodenhahe

measuredHeight

Objektidentifikator

gmizid

Referenz auf das ALKIS/ALK-Gebaude

externalReference

Abletungsdatum creationDate

Kennung und Gebaude- bzw = Bauw erks funktion function

Datenquelle Dachhahe stringAttribute name="DatenquelleDachhoehe”
Datenquelle Lage stringAttribute name="DatenquelleLage"
Datenquelle Bodenhohe

stringAtiribute name="DatenquelleBodenhoehe"

Bezugspunki Dach (Attribut lediglich im LoD1 vorhanden)

stringAttribute name="BezugspunkiDach"

Gemeindeschlis sel

stringAttribute name=" Gemeindes chlusssel”

generalisierte Dachform

Roof Type
Beispiel
Codeliste Metadaten
Prafnummer 2220
Pruftoolumsetzung
Gliltigkeit LoD1 und LoD2
Ausnahme Das Attribut ,BezugspunktDach* ist nur fur das LoD1 gltig

Beschreibung

Korrekte Belegung der generischen Attribute/Metadaten gemal3 der Codeliste
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Datenquelle Dachhdhe

Bedeutung Wert
LASERSCAN 1000
STOCKWERK 2000
STANDARD 3000
PHOTOGRAMMETRIE (MANUELL) 4000
PHOTOGRAMMETRIE (AUTOMATISCH) 5000
MANUELL 6000

Datenquelle Lage

Bedeutung Wert
LIEGENSCHAFTSKATASTER 1000
LIEGENSCHAFTSKATASTER (BERECHNUNG) 1100

LIEGENSCHAFTSKATASTER (DIGITALISIERUNG) | 1200
LIEGENSCHAFTSKATASTER (TOP.AUFNAHME) 1300
PHOTOGRAMMETRISCH ERMITTELT 2000
TOPOGRAPHISCHE LANDESAUFNAHME 3000

Datenquelle Bodenhdhe

Bedeutung Wert
Verschneidung mit DGM 1000
Verschneidung mit DGM1 1100
Verschneidung mit DGM2 1200
Verschneidung mit DGM5 1300
Verschneidung mit DGM10 1400
Verschneidung mit DGM25 1500
Verschneidung mit DGM50 1600
Verschneidung mit DGM200 1700
Verschneidung mit DGM1000 1800
Einzelmessung 2000
Photogrammetrie -manuell 3000
Photogrammetrie -automatisch 4000

Bezugspunkt Dach (Attribut lediglich im

Bedeutung Wert
FIRST 1000
MITTELWERT 2000
ARITHMETISCHES MITTEL 2100
MEDIAN 2200
TRAUFE 3000
DEFAULTHOEHE 4000

Beispiel

2.1.4. Attribut Gemeindeschlissel

Prafnummer 2221

Priftoolumsetzung

Gultigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung Das generische Attribut Gemeindeschlissel muss mit genau 8 Ziffern belegt
sein. Die erste Ziffer kann nur O oder 1 sein.

Beispiel Beispiel des AGS 05382004
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- Ziffern 1&2: Bundeslandes (05 = NRW)

- Ziffer 3: Regierungsbezirk (3 = KolIn)

- Ziffer 4&5: Kreis/kreisfreie Stadt (82 = Rhein-Sieg-Kreis)
- Ziffern 6-8: Gemeinde (004 = Alfter)

Attribut Gebaudehohe

Prifnummer 2222
Pruftoolumsetzung

Gultigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung Das Attribut Gebaudehohe (measuredHeight) muss grof3er als Null sein (keine
negative Gebaudehdhe).

Das Attribut muss maximal 3 Nachkommastellen aufweisen. Fehlende
Nachkommastellen mussen nicht durch Nullen aufgefullt werden.

Beispiel

Attribut Gebaudefunktion

Priafnummer 2230
Priftoolumsetzung

Glltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung Das Attribut Gebaudefunktion (function) ist gemaf3 der Codeliste belegt.
Codeliste function des ALKIS-OK

Die vollsténdige Liste ist der Datei "BuildingFunctionTypeAdV.xml" zu
entnehmen. Diese enthalt samtliche Schliisselwerte aus ALKIS.
http://repository.gdi-
de.org/schemas/adv/citygml/Codelisten/BuildingFunctionTypeAdV.xml

Bedeutung Wert

Wohngebéude 31001_1000
Wohnhaus 31001_1010
Wohnheim 31001_1020
CarportO 51009_1611
Denkmal 51009_1750

Beispiel

Attribut Dachform

Priafnummer 2240
Priftoolumsetzung

Glltigkeit LoD2

Beschreibung Das Attribut Standarddachform (roofType) ist gemafR Codeliste belegt.
http://repository.gdi-
de.org/schemas/adv/citygml/Codelisten/RoofTypeTypeAdV.xml

Bedeutung Wert
Flachdach
achdac 1000
Pultdach 2100
Vi Pul h
ersetztes Pultdac 2900
Satteldach
3100



http://repository.gdi-de.org/schemas/adv/citygml/Codelisten/BuildingFunctionTypeAdV.xml
http://repository.gdi-de.org/schemas/adv/citygml/Codelisten/BuildingFunctionTypeAdV.xml
http://repository.gdi-de.org/schemas/adv/citygml/Codelisten/RoofTypeTypeAdV.xml
http://repository.gdi-de.org/schemas/adv/citygml/Codelisten/RoofTypeTypeAdV.xml
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2.1.9.
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Walmdach
3200
Krippelwalmdach 3300
Mansardendach
3400
Zeltdach
3500
Kegeldach
3600
Kuppeldach 3700
Sheddach 3800
Bogendach
3900
Turmdach 4000
Mischform
5000
Sonstiges
9999
Beispiel
Attribut Gebdudehdhe (Minimalhdhe)
Prafnummer 2250
Pruftoolumsetzung | Ja — wird als Hinweis ausgewiesen
Glltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Das Attribut Gebaudehthe (measuredHeight) ist kleiner als eine Mindesthéhe.
Der Parameter muss einstellbar sein.

Beispiel

Mindesthohe eines Gebaudes z.B. 1 m

Attribut Gebaud

ehdhe (Maximalhthe)

Prafnummer 2260
Pruftoolumsetzung | Ja — wird als Hinweis ausgewiesen
Gliltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Das Attribut Gebaudehtéhe (measuredHeight) ist groRer als eine Maximalhthe.
Der Parameter muss einstellbar sein.

Beispiel

Maximalhdhe eines Gebaudes z.B. 60 m

2.1.10. Attribut Ableitungsdatum (creation date)

Prifnummer

Priftoolumsetzung

2261

Gliltigkeit

LoD1 und LoD2

Beschreibung

Das Attribut Ableitungsdatum (creation date) muss die korrekte Struktur haben.
<Jahr>-<Monat>-<Tag>

Beispiel

<core:creationDate>2008-08-13</core:creationDate>

2.1.11. Attribut Adresse und Name

Prafnummer 2262
Priftoolumsetzung | Nein — soll als Fehler ausgewiesen werden
Gultigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Das Attribut ,Adresse” (<bldg:address>) und ,Name* <gml:name> soll
grundsatzlich nur aus alphanumerische Zeichen bestehen.
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Fehlerbeispiel ‘<xa|:ThoroughfareName>Horneburger tralBe</xal:ThoroughfareName>

2.1.12. Zuordnung der Attribute auf Gebaude und Bauteile

Prafnummer 2270
Priftoolumsetzung

Gultigkeit LoD1 und LoD2
Beschreibung Die Attribute sind dem Gebaude und den Bauteilen richtig zugeordnet. Sind
keine Gebaudeteile vorhanden, werden die Attribute dem Gebaude
zugeordnet.
Attribut Bemerkungen Building Buildingpart
Function 5
RoofType nur LoD2 - X
MeasuredHeight relative Hohe; keine zw ingende
Abhéangigkeit zur Geometriehhe;
Attribut muss bei LoD1 und LoD2
gefihrt werden - X
StoreysAbove X
ExternalReference o
Generics
(AmtlicherGemeindeschliissel) X

Generics (Qualitatsangaben)
Datenquelle Dachhthe

Datenquelle Lage

Datenquelle Bodenhéhe
Bezugspunkt Dach (nur LoD1)

AddressFeature (Lagebezeichnung) nach ALKIS Definition (i.d.R. nicht PLZ

und Ort) X
gmli:name (Gebaudename) X
appearance steht derzeit nur im AdV-XML-Profil
zum LoD2, aber nicht in der
Formatbeschreibung der ZSHH - [¢]
TerrainintersectionCurve
(Gelandeschnittlinie) [¢] [¢]

Beispiel

2.1.13. landerspezifische Attribute

Prafnummer 2280
Pruftoolumsetzung
Gliltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung In den Landern kdnnen tber den Umfang des AdV-Profils hinaus weitere
mdogliche generische Attribute gefiihrt werden, welche vor der Abgabe an die
ZSHH herauszufiltern sind.

Welche zusétzlichen landerspezifischen Attribute (generische Attribute) sind im
Datenbestand enthalten? Die Landerspezifischen Attribute sollen aufgelistet
werden.

generische Pflichtattribute

Gemeindeschlissel

Datenquelle Dachhéhe

Datenquelle Lage

Datenquelle Bodenhdhe

Bezugspunkt Dach (nur LoD1)

Beispiel
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2.1.14. informationSystem

Prifnummer 2290
Priftoolumsetzung

2.2.

2.2.1.

2.2.2.

Gultigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung Das informationSystem ist je Gebaude mit der korrekten URL anzugeben.
Bauteile enthalten kein informationSystem.

Beispiel <core:externalReference>

<core:informationSystem>
</core:informationSystem>

<core:externalObject>

Bauteilprifungen

Bauteil gehort zum Gebé&ude

Priafnummer 2310
Priftoolumsetzung

Gliltigkeit LoD1 und LoD2
Beschreibung Ein Bauteil (Buildingpart) gehért nur zu einem Gebaude.
Beispiel Gebaudeteil hat durch die Schachtelung immer eine Relation zu genau einem

Gebaude. Buildingparts
<core:cityObjectMember>
<bldg:Building gml:id="DENW_366ec69b-119b-446f-90ae-2efa083d7355">
<core:creationDate>2013-03-20</core:creationDate>
<core:externalReference>
<core:informationSystem>http://repository.gdi-
de.org/schemas/adv/citygml/fdv/art.htm</core:informationSystem>
<core:externalObject>
<core:name>HA05314000024540048 001</core:name>
</core:externalObject>
</core:externalReference>
<gen:stringAttribute name="Gemeindeschluessel">
<gen:value>05314000</gen:value>
</gen:stringAttribute>
<bldg:function>11_1003</bldg:function>

Bauteil ist Teil des Gebaudes

Prifnummer 2320
Priftoolumsetzung

Gultigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung mindestens zwei Bauteile (Buildingpart) ergeben ein Gebaude. Ein Gebaude
hat entweder O oder mehr als 1 Gebaudeteile

Beispiel
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2.2.3. Unterteilung von Bauteilen

2.3.

2.3.1.

2.3.2.

2.3.3.

Prifnummer 2330

Gultigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung Bauteile (Buildingpart) dirfen nicht in weitere Gebaudeteile unterteilt werden
Beispiel

Prufungen zu ID und Name

Objektidentifikator

Prifnummer

2410

Priftoolumsetzung

Giiltigkeit

LoD1 und LoD2

Beschreibung

Das Gebaude muss einen korrekten Objektidentifikator (Building gml:id) haben.
Die ID beginnt mit DE und dem Landerkurzel.

(BY, HE, HH, ST, NI, RP, SH, TH, NW, MV, SL, BW, HB, BB, SN und BE
maoglich)

Beispiel z. B. <bldg:Building gml:id="
">
Dateiname
Prafnummer 2420
Priftoolumsetzung
Gliltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Der Dateiname muss korrekt sein.

438 _5735_1 BB (LoD1 und LoD2 mdglich)
LoD1 _1 BB (3 Stellen fiir Rechtswert und 4 Stellen flir Hochwert)
LoD1 438 5735 ' BB (1 und 2 fiir Kachelbreite mdglich)
LoD1 438 5735 1 (BY, HE, HH, ST, NI, RP, SH, TH, NW, MV, SL, BW,
HB, BB, SN und BE méglich)

Beispiel z. B. LoD1 438 5735 1 BB.xml
gml:Name

Prifnummer 2430

Priftoolumsetzung

Glltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Der gml:Name muss korrekt sein. Dieser ist identisch zum Dateinamen.
438 5735_1 BB (LoD1 und LoD2 mdglich)

LoD1 _1 BB (3 Stellen fiir Rechtswert und 4 Stellen fir Hochwert)

LoD1 438 5735 ' BB (1 und 2 fur Kachelbreite maglich)

LoD1_438 5735_1 = (BY, HE, HH, ST, NI, RP, SH, TH, NW, MV, SL, BW,

HB, BB, SN und BE mdglich)

Beispiel

z. B. <gml:name>LoD1_438 5735 1 BB</gml:name>
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2.4.

2.4.1.

2.4.2.

2.4.3.

Bounding Box
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gml: Envelope
Prifnummer 2510
Gultigkeit LoD1 und LoD2
Beschreibung Pro CityGML-Datei ist genau ein Envelope zu bilden
Beispiel <gml:boundedBy>

<gml:Envelope
srsName="urn:adv:crs:ETRS89_UTM32*DE_DHHN92_NH">

</gml:Envelope>
</gml:boundedBy>

Envelope Ausdehnung

Prifnummer

2511

Priftoolumsetzung

Nein — soll als Hinweis ausgewiesen werden*

Gilltigkeit

LoD1 und LoD2

Beschreibung

Die angegebenen Koordinaten im Envelope missen innerhalb der
Koordinatenausdehnung des Kachelnamens mit einem Default-Puffer von
1000m liegen. Dieser Puffer berlicksichtigt Gebaude, die Uber die
Kachelgrenzen ragen, Der Puffer-Parameter muss einstellbar sein.

Beispiel

Kachelname: LoD1 322 5490 2
<gml:Envelope srsName="urn:adv:crs:ETRS89 UTM32*DE_DHHN92_ NH"
srsDimension="3">
<gml:lowerCorner>321992.074 5490759.398 396.513</gml:lowerCorner>
<gml:upperCorner>322887.718 5491122.134 431.320</gml:upperCorner>
</gml:Envelope>

Bei einer 2x2 km Kachel muss das Envelope innerhalb von
321000 5489000 und 325000 5493000 liegen

gml: Referenzsystem

Prifnummer

Priftoolumsetzung

2520 i

Giiltigkeit

LoD1 und LoD2

Beschreibung

Die Angabe zum Referenzsystem soll nur einmal im Envelope beim CityModel
aufgefuihrt werden.

Beispiel

srsName="urn:adv:crs:ETRS89 UTM32*DE_DHHN2016_ NH"

! Ausdehnung von Gebauden kann theoretisch auch tiber 1 km Uber Kachelgrenze hinausgehen.
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2.5.

2.5.1.

2.5.2.

2.5.3.

3.
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Attributgeometrie

Nachkommastellen fir Koordinaten

Prifnummer 2610
Priftoolumsetzung

Gultigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung Alle Geometrien missen maximal 3 Nachkommastellen aufweisen. Fehlende
Nachkommastellen mussen nicht durch Nullen aufgefllt werden. Dies gilt auch
fur das Envelope.

Beispiel
Kreisbdgen

Prafnummer 2620

Pruftoolumsetzung

Gliltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung Der Datensatz darf keine Kreisbdgen enthalten. Dieser ist nicht geometrisch zu
untersuchen. Das XML darf keinen Geometrietyp "Kreisbogen" enthalten. Nur
gml:LineString sind erlaubt. gml:Curve sind daher nicht zugelassen. Der Test
auf gml:Arc wirde viele andere Curve-Segments (CubicSpine, Circle, usw)
nicht testen

Beispiel

Referenz auf andere Objekte

Prifnummer 2630
Priftoolumsetzung

Gliltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung Gibt es im Datensatz Referenzen auf Geometrien anderer Objekte. Das ware
nach CityGML-Schema zwar zulassig aber nach AdV-Profil nicht korrekt.
Verschiedene Objekte dirfen sich keine Geometrie teilen, sie sind also
redundant.

Innerhalb eines Objektes darf die Geometrie ,loDxSolid* von ,Building“ und
,BuildingPart‘nur Referenzen auf die Geometrien der Begrenzungsflachen
haben (Xlinks auf die mit ,boundedBy*“ referenzierten Flachen). Dabei muss
das Solid geschlossen sein, es durfen durchaus weniger Begrenzungsflachen
referenziert werden als vorhanden sind (z.B. bei Dachiberstanden die nicht
zum Solid beitragen). Zwischen Solid- und boundedBy-Geometrien besteht
also Redundanzfreiheit innerhalb eines Objektes.

Beispiel

Geometrie

Anforderungen an die im CityGML Dokument beschriebene Geometrie sind im Wesentlichen die
Planaritat von Polygonen und die ,Wasserdichtigkeit* von Solids.

Die Geometrieprufungen beruhen auf den Spezifikationen der CityGML Quality Interoperability
Experiment der OGC. Jede Prifung dieses Prufplans verweist Uber die QIE naming convention
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3D-Gebaudemodelle der AdV
Prifplan fur Gebdudemodelle LoD1 / LoD2

auf entsprechende Prufung des CityGML Quality Interoperability Experiment. MalR3geblich sind die
definierten Prifungen der OGC.

Die Prifungen mussen in einer hierarchischen Reihenfolge durchgefihrt werden. Dies bedeutet,
dass fur bestimmte Prifungen untergeordneten Prifungen vorausgesetzt werden mussen. Die
Abhangigkeiten der Prifungen sind in der Tabelle aufgefihrt.

Prifnummer
Praf- QIE naming convention 3110 | 3130 | 3120 | 3150 | 3140 | 3230 | 3310 | 3360 | 3320
nummer
3110 GE_R_TOO_FEW_POINTS
3130 GE_R_NOT_CLOSED
3120 GE_R_CONSECUTIVE_POINTS_SAME X X
3150 GE_R_COLLAPSED_TO_LINE X X X
3140 GE_R_SELF_INTERSECTION X X X X
3230 GE_P_NON_PLANAR_POLYGON_DISTANCE_PLANE X X X X
3310 GE_S_TOO_FEW_POLYGONS X X X X X
3360 GE_S_SELF_INTERSECTION X X X X X X X
3320 GE_S_NOT_CLOSED X X X X X
3340 GE_S_NON_MANIFOLD_EDGE X X X X X
3370 GE_S_POLYGON_WRONG_ORIENTATION X X X X X
3380 GE_S_ALL_POLYGONS_WRONG_ORIENTATION X X X X X X X X
3350 GE_S_MULTIPLE_CONNECTED_COMPONENTS X X X X X
3330 GE_S_NON_MANIFOLD_VERTEX X X X X X
Die Prifungen beziehen sich auf folgende Geometrien:
e Punkte: Ein Punkt besteht aus einem Zahlentripel
e Kanten: Eine Kante besteht aus zwei Punkten
e Ringe: Ein Ring besteht aus einer Liste von Punkten
e Polygone: Ein Polygon besteht aus einer Liste von Ringen
e Solid: Ein Solid besteht aus einer Menge von Polygonen

mit folgenden Eigenschaften:
e Uberschneidungsfrei
e zusammenhangend
e korrekt orientiert
e zweimannigfaltig

3.1. Ringprufungen

3.1.1. Punktanzahl

Priafnummer 3110
Priftoolumsetzung
QIE naming GE_R_TOO_FEW_POINTS




3.1.2.

3.1.3.

3.1.4.

3D-Gebaudemodelle der AdV
Prifplan fur Gebdudemodelle LoD1 / LoD2

convention

Gultigkeit

LoD1 und LoD2

Beschreibung

Ein linearer Ring muss aus mindestens 4 Punkten bestehen

Fehlerbeispiel

<gml:LinearRing>
<gml:pos>0.0 0.0 0.0</gml:pos>
<gml:pos>1.0 0.0 0.0</gml:pos>
<gml:pos>0.0 0.0 0.0</gml:pos>
</gml:LinearRing>

Doppelte Punkte
Prafnummer 3120
Pruftoolumsetzung | Ja — wird als Warnung ausgegeben
QIE naming GE_R_CONSECUTIVE_POINTS_SAME
convention
Gliltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Mit Ausnahme des ersten und letzten Punktes dirfen keine Punkte in einem
linearen Ring doppelt vorkommen.

Fehlerbeispiel

<gml:LinearRing>
<gml:pos>0.0 0.0 0.0</gml:pos>
<gml:pos>1.0 0.0 0.0</gml:pos>
<gml:pos>1.0 0.0 0.0</gml:pos>
<gml:pos>1.0 1.0 0.0</gml:pos>
<gml:pos>0.0 1.0 0.0</gml:pos>
<gml:pos>0.0 0.0 0.0</gml:pos>

</gml:LinearRing>

geschlossener Ring
Prafnummer 3130
Pruftoolumsetzung | Ja — wird als Warnung ausgegeben
QIE naming GE_R_NOT_CLOSED
convention
Gliltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Ein linearer Ring muss geschlossen sein, d.h. der erste und letzte Punkt
mussen identisch sein.

Fehlerbeispiel

<gml:LinearRing>
<gml:pos>0.0 0.0 0.0</gml:pos>
<gml:pos>1.0 0.0 0.0</gml:pos>
<gml:pos>1.0 1.0 0.0</gml:pos>
<gml:pos>0.0 1.0 0.0</gml:pos>
</gml:LinearRing>

Kanten Verschneidung

Priafnummer

3140

Priftoolumsetzung

Nein — soll als Warnung ausgegeben werden (méglich ab ETF2?)

QIE naming
convention

GE_R_SELF_INTERSECTION

2 Umstellung der Software auf neue Datenbank




3D-Gebaudemodelle der AdV
Prifplan fur Gebdudemodelle LoD1 / LoD2

Gultigkeit

LoD1 und LoD2

Beschreibung

Die Kanten der linearen Ringe durfen sich nicht gegenseitig schneiden oder
berihren, aul3er an gemeinsamen Endpunkten.

Fehlerbeispiel

-5
\ 32 ik

T - 35" M
M J

2 4 Z & 3 2

>% A 2-S 3
Quelle: OGC® CityGML Quality Interoperability Experiment

3.1.5. Kanten Verschneidung

3.2.

Prifnummer 3150

Priftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung ausgegeben werden (mdglich ab ETF2)
QIE naming GE_R_COLLAPSED_TO_LINE

convention

Gliltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Der Flacheninhalt eines Ringes darf nicht Null sein.

Fehler-beispiel

“ 3+ 3 8 F
—— b ——o— g

Quelle: OGC® CityGML Quality Interoperability Experiment

Polygonprifungen

3.2.1. Ringverschneidung

Prafnummer 3210

Pruftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung ausgegeben werden (moglich ab ETF2)
QIE naming GE_P_INTERSECTION_RINGS

convention

Gliltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Mehrere Ringe durfen sich nicht schneiden. Dies gilt fiir einen inneren Ring mit
einem aufleren Ring oder zwei inneren Ringen.

Fehlerbeispiel

Quelle: OGC® CityGML Quality Interoperability Experiment

3.2.2. Ringidentitat

Prufnummer 3220

Priftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung ausgegeben werden (mdglich ab ETF2)
QIE naming GE_P_DUPLICATED_RINGS

convention
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Gultigkeit

LoD1 und LoD2

Beschreibung

Zwei Ringe oder mehr Ringe dirfen nicht identisch sein.

Fehler-beispiel

3.2.3. Planaritat der Ringe
Prifnummer 3230
Priiftoolumsetzung | Nein — soll als Hinweis ausgegeben werden® (méglich ab ETF2)
QIE naming GE_P_NON_PLANAR_POLYGON_DISTANCE_PLANE
convention
Gultigkeit LoD1 und LoD2
Beschreibung Ein Polygon muss planar sein, das heif3t, alle seine Punkte (&uf3ere als auch
innere Ringe) missen auf einer Ebene liegen. Um dies zu tberprufen, muss
sichergestellt werden, dass der Abstand zwischen jedem Punkt und der Ebene
kleiner als der Betrag X ist. Diese Ebene ist Uber eine kleinste Quadrate
Ausgleichung berechnet.
Der Wert X muss frei wahlbar sein. Die Voreinstellung ist 1 cm.
Fehlerbeispiel P4
]8 <——— Abweichung
. p3 a von der
Ebene
grofder X
. P1 P2,
3.2.4. zusammenhangende Polygone
Prafnummer 3240
Pruftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung ausgegeben werden (moglich ab ETF2)
QIE naming GE_P_INTERIOR_DISCONNECTED
convention
Gliltigkeit LoD1 und LoD2
Beschreibung Das Innere eines Polygons muss zusammenhéngend sein. Die Kombination
der verschiedenen gultigen Ringe kann einen Fehler erzeugen.
Fehlerbeispiel
Quelle: OGC® CityGML Quality Interoperability Experiment
3.2.5. Innenring auf3erhalb

Priafnummer

3250

Priftoolumsetzung

Nein — soll als Warnung ausgegeben werden (mdglich ab ETF2)

% kann erst als Fehler ausgewiesen werden, wenn ein verbindlicher Toleranzbereich festgelegt wurde
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3.2.6.

3.2.7.

3D-Gebaudemodelle der AdV
Prifplan fur Gebdudemodelle LoD1 / LoD2

QIE naming GE_P_HOLE_OUTSIDE
convention
Gultigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Ein oder mehrere Innenringe dirfen nicht vollstandig au3erhalb des
AulRenrings angeordnet sein.

Fehlerbeispiel

s
sc"

Quelle: OGC® CityGML Quality Interoperability Experiment

Innenring im Innenring
Prafnummer 3260
Pruftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung ausgegeben werden (moglich ab ETF2)
QIE naming GE_P_INNER_RINGS_NESTED
convention
Glltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Ein oder mehrere Innenringe dirfen nicht vollstandig eines anderen Innenring

Fehlerbeispiel

angeordnet sein.

Quelle: OGC® CityGML Quality Interoperability Experiment

Richtung der Ringe
Prifnummer 3270
Priftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung ausgegeben werden (mdglich ab ETF2)
QIE naming GE_P_ORIENTATION_RINGS_SAME
convention
Gliltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Der Innenring darf nicht die gleiche Richtung (im Urzeigersinn / gegen den
Uhrzeigersinn) haben.

Fehlerbeispiel

=
Quelle: OGC® CityGML Quality Interoperability Experiment
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3.3.  Solidprufungen

3.3.1. Anzahl Polygone

Prifnummer 3310

Priftoolumsetzung | Ja - Warnung

QIE naming GE_S TOO_FEW_POLYGONS

convention

Gultigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung Ein Solid sollte mindestens 4 Polygone haben - die einfachste volumetrische
Form in 3D ist ein Tetraeder.

Fehlerbeispiel

3.3.2. Wasserdichtigkeit

Prifnummer 3320

Priftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung ausgegeben werden

QIE naming GE_S NOT_CLOSED

convention

Gliltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung Das Solid darf keine Locher haben, das heif3t, es muss ,wasserdicht” sein.

Dies bezieht sich nur auf die Topologie des Solid, nicht auf seine Geometrie
(siehe GE_S_SELF_INTERSECTION)

Fehlerbeispiel

Quelle: OGC® CityGML Quality Interoperability Experiment

3.3.3. Mannigfaltigkeit Scheitel

Prafnummer 3330

Priftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung ausgegeben werden

QIE naming GE_S_NON_MANIFOLD_VERTEX

convention

Gultigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung Haben mehrere Polygone eines Solid einen gemeinsamen Punkt, muss es
maglich sein durch wiederholte Wechsel Gber gemeinsame Kanten der
Polygone jedes Polygon zu erreichen.
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Fehlerbeispiel

Quelle: OGC® CityGML Quality Interoperability Experiment

3.3.4. Mannigfaltigkeit Kanten

3.3.5.

Prafnummer 3340

Pruftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung ausgegeben werden
QIE naming GE_S_NON_MANIFOLD_EDGE

convention

Glltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Jede Kante eines Solid hat genau zwei Polygone.

Fehler-beispiel

Quelle: OGC® CityGML Quality Interoperability Experiment

Verbundenheit von Polygonen
Prafnummer 3350
Pruftoolumsetzung | nein
QIE naming GE_S_MULTIPLE_CONNECTED_COMPONENTS
convention
Gultigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Polygone eines Solid missen verbunden sein.

Fehler-beispiel

Quelle: OGC® CityGML Quality Interoperability Experiment
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Prifplan fur Gebdudemodelle LoD1 / LoD2

3.3.6. Schnittpunkte und -kanten

3.3.7.

3.3.8.

Prifnummer 3360

Priiftoolumsetzung | Nein — soll als Hinweis aufgefiihrt werden*
QIE naming GE_S _SELF_INTERSECTION
convention

Gultigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Zwei Polygone eines Solids dirfen sich nicht auRerhalb gemeinsamer
Kanten oder Punkte berthren oder schneiden.

Da Polygone in einem Toleranzbereich planar sind (siehe Priifung 3230), ist
auch hier ein Toleranzbereich Y festzulegen). Der Wert Y muss frei wéhlbar
sein. Die Voreinstellung ist 1 cm.

Fehlerbeispiel

Quelle: OGC® CityGML Quality Interoperability Experiment

Orientierung eines Polygon
Priafnummer 3370
Priftoolumsetzung | Nein - soll als Warnung aufgefiihrt werden
QIE naming GE_S POLYGON_WRONG_ORIENTATION
convention
Gliltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Der aufRere Ring eines Polygon von einem Solid muss so orientiert sein, dass
dessen Punkte von auf3en betrachtet gegen den Uhrzeigersinn verlaufen.

Fehlerbeispiel

Ps

P

Quelle: CityDoctor Validation Tool - Dokumentation der Priifungen

Orientierung aller Polygone
Prafnummer 3380
Priftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung aufgefiihrt werden
QIE naming GE_S ALL_POLYGONS WRONG_ORIENTATION

* erst Fehler, wenn ein verbindlicher Toleranzbereich festgelegt wurde. Toleranzbereich ist abhangig von den
Festlegungen der Prifung 3230.
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4.1.

41.1.

4.1.2.

4.1.3.

3D-Gebaudemodelle der AdV
Prifplan fur Gebdudemodelle LoD1 / LoD2

convention

Gultigkeit

LoD1 und LoD2

Beschreibung

Alle Polygone miussen nach aul3en zeigen (Flachennormale nach auf3en). Dies
gilt, wenn alle Polygone nach Priifung 3370 richtig orientiert sind.

Fehlerbeispiel

N

l

Quelle: CityDoctor Validation Tool - Dokumentation der Priifungen

Semantik

Anforderungen

modellierungsvorgaben

die den

den

insbesondere
Verbindung

an Semantik  begrinden  sich

des  AdV-CityGML-Profil in

aus
mit

Modellierungsbeispielen fiir 3D-Gebé&ude der AdV (Version 1.0).

Grundsatzlich sind auch Ausnahmen von diesen Anforderungen moglich. Diese begrinden
sich insbesondere dann, wenn ein Objekt manuell editiert wurde.

Flachen
Dachflache nach oben
Priafnummer 4110
Pruftoolumsetzung | Nein — soll als Fehler ausgewiesen werden
Gliltigkeit LoD2
Beschreibung Die Normale einer Dachflache muss nach oben zeigen
Ausnahme Ein Sheddach hat senkrechte Dachflachen
Beispiel

Wandflache vertikal

Priafnummer

4120

Priftoolumsetzung

Nein — soll als Hinweis aufgeftihrt werden

Gilltigkeit

LoD2

Beschreibung

Die Normale einer Wandflache sollte in der Horizontalen (+/- 45°) liegen.
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3D-Gebaudemodelle der AdV
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Ausnahme

Wandflachen, die gezielt schief modelliert sind.

Beispiel

4.1.4. Bodenflache horizontal

4.1.5.

Prifnummer 4130
Priftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung aufgeflihrt werden
Gliltigkeit LoD2
Beschreibung Die Normale einer Bodenflache muss senkrecht nach unten zeigen
Ausnahme
Beispiel
Pultdach
Priafnummer 4140
Pruftoolumsetzung | Nein - soll als Hinweis aufgefiihrt werden
Gliltigkeit LoD2
Beschreibung Ein Pultdach muss eine Mindestneigung von 10° aufweisen.
Ausnahme manuell editierte Objekte
Beispiel

4.1.6. Flachdach

\ Prifnummer

4150
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4.1.7.

4.1.8.

3D-Gebaudemodelle der AdV
Prifplan fur Gebdudemodelle LoD1 / LoD2

Pruftoolumsetzung

Nein — soll als Warnung aufgefiihrt werden (mdglich ab ETF2)

Gultigkeit LoD2
Beschreibung Ein Flachdach ist horizontal
Ausnahme keine
Beispiel
Turmdach
Priafnummer 4160
Priftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung aufgeflihrt werden
Gultigkeit LoD2

Beschreibung

Ein Turmdach hat eine Neigung von >= 45°, Ansonsten muss es als Zeltdach
modelliert sein.

Ausnahme keine
Beispiel
4

- 4

| | |

I

Zeltdach

Priafnummer 4170
Priftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung aufgeftihrt werden
Glltigkeit LoD2

Beschreibung

Ein Zeltdach hat eine Neigung von < 45°. Ansonsten muss es als Turmdach
modelliert sein.

Ausnahme

keine

25




3D-Gebaudemodelle der AdV
Prufplan fur Gebaudemodelle LoD1 / LoD2

Beispiel

4.2. Punkte und Linien

4.2.1. Traufneigung®

Prafnummer 4210

Pruftoolumsetzung | nein

Gliltigkeit LoD2

Beschreibung Die Trauflinie muss horizontal sein, sofern ihre Neigung nicht mindestens 10°
betragt.

0 < Neigung < 10° = Fehler
Neigung > 10° = Warnung

Ausnahme Wenn Neigung Uber 10° betragt

Beispiel

4.2.2. Firstneigung

Prafnummer 4220

Pruftoolumsetzung | Nein — soll als Hinweis aufgefiihrt werden

Gliltigkeit LoD2

Beschreibung Die Firstlinie (hdchste Linie des Bauteils) muss horizontal sein.
Ausnahme

Beispiel

= —

° Prufung ist derzeit nicht realisierbar, da im CityGML die Trauflinie nicht definiert ist
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4.2.3. Dachpunkte ungleich Bodenpunkte

Prifnummer 4230
Priftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung aufgefthrt werden (mdglich ab ETF2)
Gultigkeit LoD2

Beschreibung

Jedes Gebaude hat eine Geometriehthe grof3er Null. Punkte der Dachflache
sollen keinen gemeinsamen Punkt mit der Bodenflache haben.

Ausnahme

keine

Fehlerbeispiel

/

4.2.4. Geometriehdhe und Attributhdhe
Priafnummer 4240
Priftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung aufgeflihrt werden
Gliltigkeit LoD1 und LoD2
Beschreibung Die Geometriehthe ist kleiner oder gleich der Attributhéhe (measuredHeight)
Ausnahme keine
Beispiel \ ‘
T
£ o8 2 e@
sn B¢ sg 28
g5 it i 2o
s~ 2 g~ 29
O] O] ~
LoD1 Vool LoD2 Voo
4.2.5. Bodenhthe der Bauteile

Prifnummer

4250

Pruftoolumsetzung

Nein — soll als Hinweis aufgefiihrt werden® (méglich ab ETF2 fiir LoD2)

Gliltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung Alle Bauteile eines Gebaudes haben die gleiche Bodenhthe
Ausnahme keine

Beispiel

Building-
Part2

Building-
Part 1

® Es ist nach dem Produktstandard auch zuléssig unterschiedliche Bodenhdhen anzugeben.

27




4.3.

Sonstiges

3D-Gebaudemodelle der AdV
Prufplan fur Gebaudemodelle LoD1 / LoD2

4.3.1. Abschlussflache zwischen Bauteilen (Geometrieprifung)

4.3.2.

Prifnummer 4310
Priftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung aufgefiihrt werden
Gultigkeit LoD2

Beschreibung

Haben Bauteile gleiche Wandflachen, so sind diese als ClosureSurface zu
modellieren.

Ausnahme

Keine

Beispiel

=

=

Quelle: "Handbuch fiir die Modellierung von 3D Objekten" der SIG3D

Abschlussflache zwischen Bauteilen (Elementprifung)
Priafnummer 4311
Pruftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung aufgefuhrt werden
Gultigkeit LoD2
Beschreibung Fir jedes Bauteil muss mindestens eine ClosureSurface vorliegen
Ausnahme Keine
Beispiel

=

=

Quelle: "Handbuch fiir die Modellierung von 3D Objekten" der SIG3D
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4.3.3. Uberschneidung von Bauteilen

4.3.4.

4.3.5.

4.3.6.

Prifnummer 4320
Priftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung aufgeftihrt werden (mdglich ab ETF2 fir LoD2)
Gultigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Die Grundrisse von Bauteile innerhalb eines Gebaudes dirfen sich nicht
Uberschneiden.

Ausnahme Keine
Fehlerbeispiel
BoundingBox
Prafnummer 4330
Pruftoolumsetzung | Nein — soll als Hinweis aufgefiihrt werden
Glltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Mindestens ein Punkt oder der Schwerpunkt der BoundingBox muss in der
Kachel liegen, die durch den Dateinamen und GMLName definiert ist.

Ausnahme Keine
Beispiel
LoD2 als Solid und Flachenaggregat
Priafnummer 4340
Priftoolumsetzung | Nein — soll als Warnung aufgeftihrt werden (mdglich ab ETF2)
Gliltigkeit LoD2

Beschreibung

Jedes Gebaude im LoD2 muss als Solid und Flachenaggregat modelliert sein.
Das Solid wird tber xlink auf das Boundary Surface erzeugt.

Ausnahme

keine

Beispiel

«<bldg:lod2Solid=
- <gml:Solid=
- <gml:exterior>
- «<gml:CompositeSurface>
<gml:surfaceMember xlink:href="#UUID_eflcdd19-e617-4700-91df-56d916728be4"/>
<gml:surfaceMember xlink:href="#UUID_8caf24e7-82b8-4710-e08d-c3585db71329"/>
<gml:surfaceMember xlink:href="#UUID_4863ce42-b69d-46c4-9060-2fd11a5be45d"/>
<gml:surfaceMember xlink:href="#UUID_9dd12118-7088-49a7-a889-7a20ae7c44a5"/>
<gml:surfaceMember xlink:href="#UUID_4eea29e7-f21f-4575-f622-25ae2fdae7cc"/>
<gml:surfaceMember xlink:href="#UUID_a4ffcc4a-7e40-48a2-b290-51170103617f"/>
<gml:surfaceMember xlink:href="#UUID_7ab3d6cd-a5b2-4819-d7c2-7576afe6980d"/ >
<gml:surfaceMember xlink:href="#UUID_07398eba-4afd-447f-fe7b-baefa647fb82"/ =
</gml:CompositeSurface=
</gml:exterior=
</gml:Solid=
«/bldg:lod2Solid=

LoD1 als Solid

Prifnummer

4350

Priftoolumsetzung

Nein — soll als Warnung aufgefiihrt werden (mdglich ab ETF2)
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4.3.7.

4.3.8.

4.3.9.

5.

3D-Gebaudemodelle der AdV
Prifplan fur Gebdudemodelle LoD1 / LoD2

Gultigkeit LoD1
Beschreibung Jedes Gebaude im LoD1 darf nur als Solid modelliert sein
Ausnahme Keine
Beispiel
Eindeutigkeit der Gebaude-ID
Prafnummer 4360
Pruftoolumsetzung
Gultigkeit LoD1 und LoD2
Beschreibung Die Building GML ID muss fur den gesamten Datenbestand eindeutig sein.
Ausnahme Keine
Beispiel
Eindeutigkeit der externen Referenz
Prafnummer 4370
Pruftoolumsetzung
Gultigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

hat jedes Gebaude eine eindeutige ALKIS/ATKIS ID
D.h. im gesamten Datenbestand darf diese ID nicht mehrfach vorkommen.

Ausnahme Keine
Beispiel

Format der externen Referenz
Prifnummer 4380
Priftoolumsetzung
Gliltigkeit LoD1 und LoD2

Beschreibung

Die externe Referenz (externalReference) muss dem Format eines
ALKIS/ATKIS Objekt entsprechen.

Beispiel

<core:externalReference>
<core:informationSystem=>http://www.adv-
online.de/fdv/art.htm# 9100</core:informationSystem# 9100>
<core:externalObject>
<core:name>
</core:externalObject>
</core:externalReference>

</core:name>

Prifung den Namens auf 16-Stellen, beginnend mit DE + BL (SH, HH, NI, HB,
NW, HE, RP, BW, BY, SL, BE, BB, MV, SN, ST, TH). Stelle 5-16
alphanummerisch. =» 16 alphanummerische Stellen

Conformance Requirements

Sind die Conformance Requirements eingehalten.

Ausnahme: "If a building only consists of one (homogeneous) part, it shall be represented by the

element Building. However, if a building is composed of individual structural segments, it shall be
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3D-Gebaudemodelle der AdV
Prifplan fur Gebdudemodelle LoD1 / LoD2

modelled as a Building element having one or more additional BuildingPart elements. Only the

geometry and non-spatial properties of the main part of the building should be represented within

the aggregating Building element"

Dieses Conformance Requirements widerspricht gegen Prifung 2320

6. Externe Referenzen

6.1. Referenz zum 2D-Objekt’

Prifnummer 6100
Glltigkeit LoD1 und LoD2
Pruftoolumsetzung | nein

Beschreibung

Die externe Referenz (externalReference) muss auf ein gultiges ALKIS/ATKIS
Objekt verweisen.

Beispiel

<core:externalReference>
<core:informationSystem=>http://www.adv-
online.de/fdv/art.htm# 9100</core:informationSystem# 9100>

<core:externalObject>

<core:name> </core:name>
</core:externalObject>

</core:externalReference>

" Derzeit bei der ZSHH nicht prufbar, da die Referenz nicht zur Verfiigung steht.
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